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INSTRUKCJA OBSLUGI
JK-T2210 JK-T1310

Producent:
New Jack Sewing Machine Co., Ltd.
15 Rd Airport South, Jiaojiang District T aizhou City , Zhejiang, PRC



OPIS | PRZEZNACZENIE MASZYNY

Urzadzenie serii JK-T2210, JK T1310 jest maszyng szwalnicza do odszywania zaprogramowanych
wzoréw W polu pracy. Maszyna pracuje na specjalnym stole do maszyn szwalniczych. Operator w
czasie uzytkowania urzadzenia powinien siedzie¢ W pozycji wygodnej na krzesle stacjonarnym, bez
kolek oraz uzywac okularow ochronnych.

Maszyna przeznaczona jest do zszywania Sciegiem overlockowym roznego rodzaju materialow
tekstylnych, tj. tkanin i dzianin. Inne, niezgodne z przeznaczeniem, zastosowanie maszyny - np. do
szycia materialtow nietekstylnych, plastikowych, itp.) grozi uszkodzeniem urzadzenia, a takze
zagraza bezpieczenstwu operatora.

URZADZENIE DO RECYCLINGU! NIE WYRZUCAC!

Gdy okres eksploatacji urzadzenia si¢ zakonczy, nie wolno go wyrzuci¢, ale nalezy si¢ go pozbyé
zgodnie z przepisami Dyrektywy Unii Europejskiej o Zuzytych Urzadzeniach Elektrycznych i
Elektronicznych (WEEE) oraz Dyrektywy 0 ograniczeniach w  wykorzystaniu niektorych
niebezpiecznych  substancji bedacych skladnikami urzadzen elektrycznych i elektronicznych
(ROHS).

Dlatego po zakonczeniu eksploatacji masz prawo 1 obowigzek zwrdcic zuzyte urzadzenie do
sprzedajgcego, pod warunkiem zakupu innego, podobnego urzadzenia. W innym przypadku nalezy
sprawdzi¢ uregulowania dotyczace prawidlowego sposobu pozbycia si¢ urzadzenia, skonsultowaé
sic w tym temacie z kompetentnymi organami panstwowymi badZz zakladem przetwarzania lub
organizacjg 0dzysku. Pozbycie si¢ urzadzenia W sposob niezgodny z wymogami moze skutkowaé
pociagnieciem do odpowiedzialnosci na mocy prawa.

Jako uzytkownk koncowy mozesz wywiera¢ pozytywny wplyw na ponowne wykorzystanie,
recycling i inne formy odzysku zuzytych urzadzen elektrycznych 1 elektronicznych, a wiec
ogranicza¢ zgubny wplyw uzytkowanego przez Ciebie urzadzenia na srodowisko naturalne.




INSTRUK CJA BEZPIECZENSTWA

Aby uzytkowanie maszyny bylo bezpieczne oraz aby moc wykorzysta¢ maksymalnie duzo funkcji,
przez nig posiadanych, nalezy obslugiwa¢ urzadzenie prawidlowo, zgodnie z instrukcja.

1. W czasie uzytkowania maszyny nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na podstawowe srodki
bezpieczenstwa.
2. Przed uruchomieniem maszyny nalezy przeczyta¢ dokladnie niniejsza instrukcje obstugi
3. Maszyne nalezy uzytkowa¢ po potwierdzeniu jej bezpieczenstwa uzytkowania wg, norm
obowigzujacych w danym Kraju.
4. Nie wolno uzytkowa¢ maszyny bez srodkow bezpieczenstwa. Wszystkie ostony i inne srodki
bezpieczenstwa muszg znalezC si¢ na okresSlonym miejscu podczas przygotowywania maszyny do
pracy.
5. Maszyna moze by¢ obstugiwana przez odpowiednio przeszkolonego operatora.
6. Dla wlasnego bezpieczenstwa operatora zaleca si¢ uzywanie okular6w ochronnych.
7. Nalezy wylaczy¢ whcznk gldéwny maszyny, badz odlaczy¢ ja od zrddla zasilania oraz
sprawdzi¢, czy pedat nie jest wcisniety przed przystgpieniem do nastepujacych czynnosci:
- nawlekanie igly, regulacja kompensacji nici i jej przewlekanie i / lub wymiana
szpulki w begbenku
- wymiana igly, stopki dociskowej, zabkow, prowadnicy igly, prowadzenia materiatu i
innych czesci
- naprawa maszyny
- po zakonczeniu pracy, gdy operator opuszcza miejsce pracy, a maszyna pozostaje
bez nadzoru
przy silnikach sprzgglowych bez hamulca, silniki te musza si¢ calkowicie zatrzymac
8. W przypadku kontaktu skory badz oczu z jakikolwiek smarem, olejem lub innym plynem,
nalezy przemy¢ miejsce czysta wodg i skonsultowaé si¢ z lekarzem. W przypadku poltkniecia
jakiegokolwiek plynu nalezy zglosic wypadek natychmiast lekarzowi.
9. W czasie ruchu maszyny nie wolno dotyka¢ zadnych czgéci ani urzadzen. Przed przystapieniem
do jakichkolwiek czynnosci nalezy upewni¢ si¢, CzZy maszyna jest wigczona/wylgczona.
10. Napraw, modyfikacji i regulacji urzadzenia dokonywac¢ powinni wykwalifikowani technicy.
Zaleca sie stosowanie tylko oryginalnych cze$ci zamiennych, ryzyko uszkodzenia maszyny,
wynikle ze stosowania innych niz oryginalne czeSci, ponosi uzytkownik.
11. Rutynowa Kkonserwacja oraz przeglady powinny by¢ wykonywane przez odpowiednio
wykwalifkowang osobe, badz technika.
12. Serwisowanie czgéci | podzespotdow elektronicznych takze wymaga wykwalifikowanego
technika. Nalezy zatrzyma¢ maszyn¢ natychmiast po zauwazeniu jakiegokolwiek uszkodzenia, Iub
nieprawidlowego dzalania komponentow elektronicznych.
13. W przypadku maszyn wyposazonych W czesci pneumatyczne (jak np. cylinder powietrzny)
nalezy odlaczy¢ weze pneumatyczne, doprowadzajace powietrze od maszyny przed przystgpieniem
do naprawy i serwisowania maszyny.
14. W celu zapewnienia jak najlepszej wydajnosci maszyny zaleca si¢ jej okresowe czyszczenie.
15. Dokladne wypoziomowanie maszyny zapewni lepsza jakosS¢ operacyjng Oraz obnizy poziom
halasu.
16. Nalezy stosowa¢ odpowiednie okablowanie elektryczne, z uziemieniem.
17. Maszyna moze by¢ stosowana jedynie do celow, do jakich zostala stworzona. Inne
przeznaczenie maszyny jest niedozwolone.
18. Wszelkie modyfikacje czy zmiany dokonane na maszynie musza by¢ zgodne ze standardami i
przepisami bezpieczenstwa. Zabezpieczenia sa niezbedne. Producent nie ponosi odpowiedzalnosci
za uszkodzenia powstale w wyniku zmian i modyfikacji maszyny.
19. Stosuje sic dwa glowne ostrzezenia 0 zabezpieczeniach:
1. nie otwiera¢ pokryw zadnych skrzynek z elektronikg silnika i innych urzadzen, nie dotykac



zadnych elementow elektrycznych ani elektronicznych w celu unikniecia porazenia pradem.
2. zawsze stosowac si¢ do nastepujacych zakazow i nakazow:

- nigdy nie uzywa¢ maszyny przy zdjetych Srodkach zabezpieczajacych przed urazem
fizycznym.

- uwaza¢ na wlosy i cze$ci ubrania, ktore moga zosta¢ ,wciagnicte” przez kolo, odrzutnik,
pasek lub silnik

- nigdy nie wsuwa¢ palcéw pod igle, badz pod pokrywe kompensacji nici

- podczas pracy maszyny chwytacz obraca si¢ z bardzo duzag predkoscia, dlatego nalezy
uwaza¢, aby chwytacz nie spowodowal urazu i pamicta¢ 0 wylgczeniu maszyny przed wymiang
szpulki w bgbenku.

- nie wsuwac palcow pod pokrywy maszyny w czasie jej pracy.

- zawsze wylgcza¢ zasilanie przed pochyleniem glowice, zdejmowaniem pokrywy pasa i pasa
V.
- silniki servo w czasie postoju maszyny pracuja bardzo cicho, nalezy wiec wylacza¢ zasilanie
maszyny, aby unikng¢ niespodziewanego jej ruszenia.
- nie uzywa¢ maszyny jesli jej przewod elektryczny nie posiada uziemienia.
- przed podlagczaniem lub rozlgczaniem okablowania elektrycznego, nalezy wylaczy¢
maszyn¢ przelgcznikiem.



Instrukcja obstugi SC41X Komputerowy systemsterowania dla maszyny do szycia
( panel dotykowy)

Spis tresci:

1 Sporzadzanie wzoru na materiale

1.1 Sposéb sporzadzania wzoru

1.2 Dodatkowe wyjasnienia dotyczace ikony interfejsu wejsciowego

1.3 Wejscie podstawowe

1.3.1 Wejscie liniowe

1.3.2 Wejscie lukowe

1.3.3 Wejscie okrezne

1.3.4 Wejscie krete

1.3.5 Wejscie wielokatne

1.3.6 Wejscie punktu szycia

1.3.7 Wejscie funkcyjne, kodowania funkciji

1.4 Zastosowanie

1.4.1 Wprowadzanie $ciegu odwrotnego szycia (scieg do tylu ido przodu )
1.4.2 Wprowadzanie $ciegu wstecznego szycia (wielokrotny wsteczny $cieg)
1.4.3 Wejscie wielokrotnengo szycia

1.4.4 Poboczne wejscie szycia ( z wielokrotnym wstecznym Sciegiem)
1.4.4 Wejscie szycia jodlowego (z wielokrotnym $ciegiem wstecznym)

1.5 Polaczenie metod wprowadzania

1.6 Zaladowanie zapisanych wzoroéw

1.7 Wprowadzenie grubosci materiatu

2 Modyfikacja szablonéw

2.1 Glowne funkcje w trybie modyfikacji

2.2 Sposob aktywacji trybu modyfikacji

2.3 Sposob zakonczenie trybu modyfikacji

2.4 Metody powracania do poczatku modyfikacji

2.5 Zatwierdzanie rysunku modyfikacji

2.6 Zmiana punktu rozpoczecia Szycia

2.7 Usuwanie Sciegu (usuwanie $ciegu we wskazanym miejscu)

2.8 Usuwanie sciegu (Usuwanie calych $ciegdbw za miejscem wyznaczonym)
2.9 Dodawanie sciegu ( dodawanie jednego Sciegu)

2.10 Dodawanie sciegu (dodawanie takiego samego $ciegu)

2.11 Zmiana pozycji $ciegu ( pozycja innych linii po zmianie pozostaje taka sama)
2.12 Zmiana pozycji sciegu (pozycja innych linii po zmianie zmienia si¢ )
2.13 Przesunigcia ( Zmiana w $ciegu przed i po bez dodawania nowych sciegow)
2.14 Przesuniecia ( Dodawanie nowych sciegow z przodu i z tyh)

2.15 Zmiana (normalny, liniowy)

2.16 Zmiana (wielokatny, kretny, okrezny)

2.17 Zmiana ( jodelka)

2.18 Zmiana (podawanie)

2.19 Zmiana odleglosci $ciegu ( $cieg W wyznaczonym punkcie)

2.20 Zmiana odleglosci $Sciegu (wszystkie sciegi po wyznaczonym punkcie)
2.21 Zmiana predkoSci szycia (Scieg W wyznaczonym punkcie)

2.22 Zmiana predkosci szycia (Wszystkie sciegi po wyznaczonym punkcie)
2.23 Zmiana kodu (dodawanie kodu)

2.24 Zmiana kodu ( Usuwanie kodu )

2.25 Zmiana grubosci Szytego materiatu

3 Przenoszenie danych



3.1 Glowne funkcje transferu wzorow

3.2 Uzyskiwania dostepu do przenoszenia

3.3 Zakanczenie przenoszenia

3.4 Potwierdzenie zmodyfikowanego wzoru

3.5 Korekta oryginatu

3.6 Odwracanie $ciegu szycia ( odwracanie $ciegu z tylu na przod i w tyh)
3.7 Odwracanie sciegu szycia (wsteczny scieg wielokrotny)
3.8 Przenoszenie sciegu jodlowego

3.9 Skala gora / dot

3.10 Lustro

3.11 Obroét

3.12 Przenoszenie poboczne

3.13 Wyszukiwanie $ciegu wielokrotnego

1 Sporzadzanie wzoru na materiale

1.1 Sposob sporzgdzania wzoru
Tutaj pokazemy jak wprowadza¢ procedury sporzadzania wzoru na materiale i przesunigcie
mterfejsow. Uzyjemy przykladu zeby wyjasni¢ jak zrobi¢ wzdr na ponizszym rysunku.

Tutaj pokazemy jak wprowadza¢ procedury sporzadzania wzoru na materiale i przesunigcie
mterfejsow. Uzyjemy przykladu zeby wyjasni¢ jak zrobi¢ wzor na ponizszym rysunku.
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2. Otworz Interfejs wieloskladnikowego
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[Uwaga] format B to gotowy | kompletny
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mozemy jeszcze poddawaé
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4. Wyswietlacz do wprowadzania for
Inputting Icon x: [0 x_aes: EEXON +t5=: (X = » O
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przemieszczenie X/Y na ekranie si¢ zmieni) ——
Kiedy ikona osiagnie swoj cel , @ @ @ \_ | @ -

uzytkownik musi nacisna¢ by
zatwierdzi¢ . (Operacja FEED zakonczona)
[Uwaga] Tylko wtedy gdy iglajest na koncu
wzoru, uzytkownik moze wprowadzic nowy
wzor. W zwiazku z tym, po zakonczeniu etapu
przemieszczania, jesli igla jest nakoncu wzorca,
klawisz kierunkowy zostanie zablokowany. Tylko
wtedy, gdy uzytkownik postuguje sie
zintensyfikowanym ruchemi bedzie mogl przeniesc
igle na koniec wzoru , wtedy bedzie mozliwe
wprowadzeme nowego Wzoru.
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5. Display the Catalogue Mode Window
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powr6t do oryginatu i zakonczenie wprowadzania.

[Uwaga] Ramka automatycznie powroci do
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oryginalu, wigc proszg zwrdcic uwage na
stanowisko wstrzymania igly.



6. Nacisnij [Wro¢ do oryginahu]

Nacisnij #
S0
« BACK ‘
7. Wybierz sposob zapisania
. o NEw |
Po wybraniu sposobu zapisania |, @
naci$nij — zeby zaakceptowag. | #s |
(Wybieramy jako “Save as New File”). l ‘
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8. Powrét na gléwng strone

System powrdci do gléwnej strony,
prosz¢ sprawdzi¢ wprowadzone dane.
Po tym wprowadzanie zostanie
zakonczone.
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1.2 Dodatkowe informacje dotyczace ikon wprowadzania

2011-12-28
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Lista Funkcji:
No Funkcja Opis
Aly X wartos¢ powigzanych wspohzednych w biezacym
przemieszczaniu sie
B | X Y wartosc powiazanych wspolrzednych w biezacym
przemieszczaniu sie
C X skor]czona biezaca X wspolrzedna
Coordinate
D | Y pelna Coordinate biezaca Y wspolrzedna
. Pokazuje odstepy sciegu
E | Odtepy sciegu [uwaga] odstep pustego pola scieguto 12.0mm
F | Speed Szybkosc sciegu
G | Code Biezaco wprowadzony kod
H | Stitch Number Numer sciegu okreslany obecnym polozeniem igly/ cala
suma sciegow we Wzorze.
I | Shape Point Number Liczba ksztaltow wprowadzona podczaz biezacej edycji
J | Direction Keys Prowadzi igle w kazdym kierunku
K | Step-moving Key Ustawia ruch w przod | w tyt wedlug aktualnego ruchu na
wzorcu
L | Menu Dostep do menu
M | Quit Powrot do poprzedniej strony
N | Pattern-making Input Funkcje wejsciowe kazdego wzoru.
O | Pattern Preview Sprawdza zarys zrobionego wzoru
P | Enter Potwierdza wprowadzone zmiany
_3’.
=7“: Normalna predkosc
: 2
Q | Frame-moving Speed 2 wolna predkos¢
__:—:2; najwolniejsza predkosé




R Set Thickness Fall of Ustawia grubos¢ materiatu
Fabrics ['] funkcja niedostepna w typie E

S Display Thickness Fall | Wyswietla grubosc tkaniny w biezacym polozeniu igly
of Fabrics ['] funkcja niedostepna w typie E

T Display Height of Wyéwietla wysoko$c posredniejdociskarki w biezacej pozycii
Intermediate Presser ['] funkcja niedostepna w typie E
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Lista funkcji
No. Funkcja Opis
Ustawienie tasmy podajnika materiatu
A | Feed Key ﬁ wiaczone
: wylaczone
B | Set Input Wyswietla aktualng podstawowa metode wprowadzania (punkt
Method szycia, wejscie liniowe, okrezne,
zygzakowate, lukowe, wiclokatne). Nacisnij ten klawisz, aby mie¢




dostep do ustawiania metody wprowadzania.

Movement of
Intermediate
Presser

Naci$nij go by przenie$¢ posredni docisk w kierunku strzatki

Q: nacisnij by uniesc docisk

Y,

nacisnij by zmniejszyc docisk

Return to Origin

Powrd6t do oryginalu

Set Multi-
sewing/ Off-side
Sewing

Ustaw metode wprowadzania multi-szycie szycie lub boczne
szycie (w tym nie Multi-szycie, wspolbiezne Multi-szycia,
Odwrocona Multi-szycie, wspobbiezne Multi-szycie, Odwrocone
multi- szycia oraz poboczne szycia). Nacisnij ten klawisz, aby
mie¢ dostep do szczegdlowych ustawien wielu szyc .

Move Needle

Ruch Igly
E : Obnizenie

Jt . Podniesienie

Cancel Previous
Input

Powrot do poprzedniej funkcji, odrzuc zmiany

Herringbone
Sewing Input

ustawienie szycia jodlowego (uzytkownik moze roéwniez ustawic,
aby nie uzywac tej metody do szycia w parametrze). NaciSnij ten
klawisz, aby mie¢ dostep do ustalania szczegotdow jodlowego
szycia.

Function Code
Input

Nacisnij ten klawisz, aby mie¢ dostep do wprowadzania kodu
funkcji.

Cancel

Nacisnij zeby odrzuci¢ ostatni wykonany krok , | wrocic do
poprzednich ustawien

Set Reverse
Stitch Input

Set the current stitch as reverse stitch or not (no reverse stitch,
reverse sewing stitch, multiple reverse sewing are available in the
selection). Press this key to have access to the interface for
setting the details of the reverse stitch.

Ustaw aktualny scieg jako $cieg wsteczny lub nie ( Scieg
wsteczny, odwrdcenie szycia Sciegiem, wielorakie odwrotnosci
do szycia sa dostepne W wyborze). Nacisnij ten kKlawisz, aby
mie¢ dostep do ustawien szczegolwego odwrotnego $ciegu.

Change Sewing
Speed

Naci$nij ten przycisk, aby zmieni¢ predko$é szycia w kolejnosci (Wysokie —
MD2 — MD1 — NISKIE — WYSOKIE ...)

Ikony wprowadzania danych w katalog
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Lista Funkcji:
No. Funkcja Opis
. Naci$nij ten klawisz, aby stworzy¢ material na powr6t do oryginatu, a
A Return to Origin & End konczae, tak aby zakonczy¢ tryb wprowadzania .
the Input.
Naci$nij ten przycisk, aby utworzy¢ dane do konca, tak aby
B | End zakonczy¢ tryb wprowadzania .

C | Return to Origin

Nacisnij ten przycisk, aby utworzy¢ dane do powrotu do
orygmnatu.

D | Figure Modification

Nacisnij ten klawisz, aby mie¢ dostep do trybu
modyfikacji.

Pattern-making

Okres$l, czy rama $ledz dziatania podczas robienia wzoru

E Tracking : obserwyj
O, nie obserwuj
F Change Stitch Interval Naci$nij ten klawisz, aby mie¢ dostep do zmiany interwalu $ciegu.
Naci$nij ten klawisz, aby doda¢ dane wzoru w pamigci za ksztaltem
G | Load Pattern Data ktory zostal wprowadzony.
H | Fast Moving Nacisnij ten klawisz, aby mie¢ dostep do szybkiego ruchu
| | ESC Wyjdz

1.3 Podstawowe wejscia
Podstawowe wejscia:

Function Keys

Descriptions

Linear Input Wejsciew dwa punkty.Szycie liniowe pomigdzy aktualnym polozeniem
(wprowadzona jedena)a dowolnym punktem wej$ciowym.

Arc Input (\ Wejscie w trzy punkty . Szycie Lukowe miedzy aktualna
pozycja a dwoma wejsciami Input three points.




Circle Input O Wejscie trzypunktowe. Szycie kola migdzy aktualna pozycja a
dwoma innymi wejs$ciami.

Curve Input rQ Szycie krete polaczone miedzy aktualna pozycja a innymi
wejsciami. (uwaga) mozliwe 2000

Polygon /vl Szycie liniowe polaczone miedzy aktualna pozycja a innymi

Input wejsciami ( uwaga) mozliwe 2000 wejsc

Spot oo Szycie punktowe jeden scieg

Sewing

Function CODE Zatwierdzenie konca wprowadzonych wzorow

Code Input

1.3.1 Wejscie liniowe

Punkty pracy:
® whiez
® wprowadz dwa punkty :  zrob szycie liniowe miedzy aktualna pozycja

wprowadzona) i innym punktem.
[przyklad]: jak zrobi¢ wzor?

Av— 18
e B I
“E |
= I
D+ lr;
Instrukcja obstugi:
1. Wprowadzenie tasmy w ety —_—
kb A .
punkcie x:x_ABs:iﬁE:{t‘IsSP '3 55
Y:YABS:EE:-#&: e
(Thaciénij -potem Ve < by j_‘\d( —— a
mie¢ dostep do Trybu s # .) » TR T —
Wprowadzania. Po wybraniu formy _‘ ;‘ ) * 3,
system pokaze ikone wejscia v _Jv I o = '
(procedura 1.1) 8 " = " o ,‘, § (mm
o
© X L= | e |

= L0 | PF: EEC
(2Bprawdz czy zakodowany jest i@‘ -»‘ AN 5 . "“ G 00 |

“Podajnik ,, Jesli nie ,to wcisnij

Podajnika

tzeby wrocic do kodu

(3Wzyj przycisku kierunkowego
zeby poruszyc punkt A pod igla.

( pierwsza



ETTIN os: G o EEXO o (0 - O |\
SR os: TN i (N o [ =
(9prawdz ilos¢ przemieszczenia ,

(odnoszac sie do wspolrzednych X

e L -
&Y) o %%’ L35 k] S

_3>
[przyklad] X: -20.0, Y: +10.0 DE] —dj
IIJ(TTSWM*

29961
. . r: CC
(2nacisnij — by stworzyc dane ﬂ . D pr_ags: [0
podajnika w punkcie A
(3)losé Przemieszczania
(‘odniesienie sie do wspotrzednych
X7 1Y) bedzie wyczyszczone. X:
+0.0, Y: +0.0
R 27 17N 2011-12-28

3. Wejscie szycia w punkcie B

(0 -
CER o EEE = O > G || Sk
ST sos: TN s 0 s CCOUCIM =mm
(1Xod zmienia na szycie

automatyczne = Hg @ j @ .
d@Uzyj przycisku li(ierunléowzgc;h - D u = =
0 poruszania punktem Bpodiglh -~ = e

ll@T*ﬁlﬁ“
acisnij "lny stworzy¢ szycie . . o o5 L

liniowe do punktu B

. o T
4. Wprowadzanie szyciaz .

(G-
300 pUESt200 Ledlso [z 1 M (
punktu € do D ﬁxw s
(DJzyj przycisku kierunkowego by @B&

przesunac punkt C pod igtha. - uu @y@ J:ﬁrﬂ!.
d LM €38
(Dacisnij "'by stworzyc szycie ..E} ‘T i" rr—
liniowe do punktu C . O —— 34471
p E . - PF_ABS:

(Azyj przycisku kierunkowego by
przesunac punkt D pod igla.

(4acisnij "lby stworzyc szycie
liniowe do punktu D



5. Ustwawianie szycia do punktu
D nacisnij

6. Wprowadzdane do powrotu do
oryginatu izakonczenie

(Dhacisnij by stworzyc plik

powrotu do oryginalu

(Bystem wyswietli "Proszg nacisnaé
klawisz powrotu do pochodzenia™, a

nastepnie naciskamy ;! : E

7. Zapisanie wzoru

(DPo wyborze metody zapisu

nacisnij "I :

(ZWroc do glownego menu.

2011-12-28
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~ et
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4 +0.0
PF_ABS: +O 0

= AR 2011-06-09

2011-06-08

34601
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==l B
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P
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8. Sprawdzenie wzoru

B2l e IEI LHE
B2 5 T
(Tsprawdzanie wzoru. Mozemy B
uzyé Ezeby sprawdzic m&w ~
dzialanie wzoru.( jesh wciaz
wprowadzasz dane wzoru ale jest e |
wecisniete ,zatwierdzenie” to e—
mozesz sprawdzic wzor , [ sans |
P : C e ll\C AT

(2)W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.

1.3.2 Wprowadzanie luku
Instrukcja obslugi:

® wybierz (\
® Wejscie trzypunktowe. Szycie tukowe z aktualnej pozycji do twoch pozostalych punktow.
[przyklad]: jak zrobic wzor.

/E‘,—_\
f,»f
d HI
A I s
Instrukcja obslugi:
1. Wprowadzanie danych T SN
o g 1220 [y
podajnika do punktu A o B o G e B G EREE
o s it

(Dnacisnij 18y nastepnie ¢ A zeby —‘Mt a
miec dostep do wprowadzania zmian. -~ N “T N+ ‘; T —
Po wyborze opcji , system wyswietli o ﬁgz‘ ‘_ 23 _’
ikone wejscia (odnies sie do punktu s AR IS = L
1.1 procedury robienia wzoru) 6% L;H' ¥ ¢ * 1 T

. o (2 g ] ] o
(2Bprawdz czy jest zakodowany i 08 A e

“transport” jesli nie, to Kliknij =% by
wrocic do podajnika.

(3Uzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.



2. Ustawienie podajnika w punkcie
A

(1Bprawdz ilosc przemieszczania

(2hacisnij — by stworzyc dane
podajnika do punktu A

3. Zmiana metody wprowadzania
(1Wyczysc ilosc przemieszczania

(@Wraca szycie automatyczne.

(3esli fugura wyswietlana to nie (\
(w pozycji
nacisnij
aby wyswietli¢ ustawiania metody
wprowadzania (rodzaj aktualnego
szycia bedzie wyswietlany na
przycisku)

~— w prawym obrazku ),

4. Utaw wejscie szycia lukowego

(Dnacisnij (\ nastepnie 4-Iby

zatwierdzic

(2Ekran powroci do ikon
wprowadzania

R
-20.0
+10.0

L3k R

2011-12-28
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s p=m 5
CEL
AR ez
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- +00 29961
MNU |0r
= PF_ABS: +oo
—' PR 2011-12-28
ek |
x [ anssﬁams 5 RAEE
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y 9 R =C:hs
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* _-27 —~
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G 00 |
= AR 2011-06-09
- o 2010009 £ 0
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2011-12-28

5. Szycie z punktu Bdo C - ‘ . _
ot ot Koy e e

zyj klawisza kierunkowego by ; —
ustawic punkt B pod igla. i ﬁ
(23prawdz ilosc przesuniec « |»
@< ¥ N

-

«

551

35065

_mﬂ_

T S

(3acisnij by zatwierdzic punkt B PF_A:: —

(4Jzyj klawisza kierunkowego by
poruszyc punkt C pod igla

(5hacisnij — by zatwierdzic luk

35065

. - . RN 2011-06-09
6. tworzenie danych wejscia .
Lukowedo x: T x es: [N +t==: EX = O - | M - '
g v (O v_es: (X e T e (R it ——
.
. . M-055] AR EENEERE ?
(Podpowiedz : tworzenie danych 904 -
luku “ zostanie wyswietlona na e
eksanie.
x - RETH
(2hacisnij by wrocic do
wprowadzania punktu C
(3nacisnij < by stworzyc dane
wprowadzania luku
<czen - B )
7. Konczenie Wwprowadzania . I EE
+0‘0 X_ABS:- i‘h'lE:- ﬁfﬂ:- P- ®
lukowego z punktu A przez punkt B ot —— e
do puktu C I
OS5 xo/m | E
- =gy == ety
Weisnij @ * 3, »
= 10852
o SIS [
C3h 40 T s,




. =R 2011-06-09
8. Wprowadzanie danych do e
owrotu do inatu | : RS x_es: (ENN +t2=: EXO = EXC - | "~ - BU
P o Orygl v. [ v_es: KN vox: N +ov: (OO vt
zakonczenie akcji. o

' s
(AWcisnij by stworzyc dane [
powrotu do oryginalu . | 9683 |
(2Bystem pokaze “ nacisnij klucz do

powrotu do oryginalu” potem

wciskamy

9. Zapis wzoru i 20110609 f 23

|Line ‘ (-
Ee P T - G
(1Po wyborze metody zapisu = -
= ‘ (o
weiskamy « | = |
’ ‘ LR
(Zpowrot do glownego menu. ‘
’ iR ‘ EEE
‘—‘ [ 30043 ]|

10. Sprawdzanie danych wzoru

(1sprawdz dane wozu. Uzyj B B
by sprawdzic akcje wzoru ( jesli wciaz
wprowadzasz dane ale kliknales
“enter” to mozesz wykonac probe
wzoru)(2)W celu modyfikacji odnies =~
sie do “modyfikacje danych wzoru”.

604 || 603 || -

: S 01/05 b
wi K GF =

1.3.3 Wejscie okrezne
Punkty dzialan:

® wybierz O

Utworz okreg szycia przechodzacego aktualng pozycjg i inne dwa punkty wprowadzone.

[przykiad]: jak zrobic wzor



#
¥
!
!

[zauwaz] Po utworzeniu danych dla Kolowego wejscia, nalezy zwrocié uwage na ramy, ktore beda
porusza¢ sie W punktach szycia.

Istrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych

ini EOBHRBA T
podajnika do punktu A — 20112 25 [ 55
: [ x es: (R +t2= EEX ()" O | '

v. N v_es: XN s (I 42 (I (=

@1acis.nij nastepnie dd. E‘ \KH J‘ " m

zeby miec dostep do wprowadzania Ll sl =
zmian. Po wyborze opcji , system &‘ %@ \J et

wyswietli ikone wejscia ( odnies N Y

sie do punktu 1.1 procedury “u;u, m H* ‘ " -

robienia wzoru) T v 28126

‘D‘ ’J J ‘kd ‘ "J‘ PF_ABS: +00

(2Bprawdz czy jest zakodowany

“transport” jesli nie, to Kliknij 2

by wrocic do podajnika.

(3Wzyj klawisza kierunkowego by

poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawienie podajnika w I - 35
kcie A -20.0 NUUA-200 [Erai20 [feeHwa 1 | :

pun +100 E@vEY+100 Bhdme ERidoooooooo WSS

(15prawdz ilosc przemieszczania Y [ — . D‘jf
‘ A‘ Uu T

(2nacisnij — by stworzyc dane D DD ﬂ ‘*H_d
podajnika do punktu A D J “H,‘ " we

29961
ey % & l i +00 |
- < 0\ B S 0.0
S



3. Wprowadz okrag

(Dnacisnij O nastepnie — by

zatwierdzic

(Zekran powroci do ikon
wprowadzania

4. Szycie przez punkt Bdo C

(1Jzyj klawisza Kkierunkowego by
ustawic punkt B pod igla.

(23prawdz ilosc przesuniec

(3acisnij — by zatwierdzic
punkt B

(4lJzyj klawisza kierunkowego by
poruszyc punkt C pod igla

(Shacisnij — by zatwierdzic kolo

5. tworzenie danych wejscia
okregu

(PPodpowiedz : tworzenie danych
luku “ zostanie wyswietlona na
eksanie.

(2hacisnij X by wrocic do
wprowadzania punktu C

(3nacisnij — by stworzyc dane
wprowadzania okregu

2011-06-09
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6. Konczenie wprowadzania

0 HG
o0 P00 [idso [ed=s [ WREE
okregu z punktu A przez punkt B P —— L —
do puktu C i

4 I\ | Cd

. X0Y g 4 A ar

. . A} i - | 0 ‘ e 4‘177 T
Weisnij B P || PR EN [

S AR IS t.—-‘;ﬁ'i
©‘x;1 ‘ “" - B

rorl| [ TQd .

L] O Nl €= BRI -

. 2011-06-09

7. Wprowadzanie danych do ‘ _ _ - ‘5 4R
powrotu do oryginatu | x: K x es: (XX +te=: EXII = N » O —
zakonczenie akcji. 31603
(1Wisnij ’® by stworzyc dane B

powrotu do oryginalu .
- Bt

(2Bystem pokaze “ nacisnij klucz

do powrotu do oryginalu” potem

weiskamy .
2011-06-09
8. Zapis wzoru 1=
P = ‘ b dd
== rErEHE——
(1Po wyborze metody zapisu = ]
wciskamy 4"‘ ’ _ ‘
’ ‘ et
(Zpowrot do glownego menu.
’ TFERH ‘ CERE
| :
X S
)
9. Check the Pattern Data (C .40
CEFETHR
(Bprawdzanie danych wzoru
.| A - keIt
(18prawdz dane wozu. Uzyj \_/ -
by sprawdzic akcje wzoru N H e cos | o | R
(jesli wciaz wprowadzasz dane ale — 1l e
kliknales “enter” to mozesz e € O ¢ E ==

wykonac probe wzoru)(2)W celu
modyfikacji odnies sie do
“modyfikacje danych wzoru”.



1.3.4 wejscie krete
Punkty dzialan:

® wyhierz fo

®  Zrobic szycie krzywa od aktualnego punktu przez wprowadzone punkty
Z punktu naroznika ktory jest podzielnym punktem krzywej, uzytkownik moze stworzyc kilka krzywych

[przyklad]: jak zrobic wzor.

Al e

[uwaga] Punkt C napowyzszym rysunku jest punktemkata tuku.

Instrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych

podajnika do punktu A ,

. I  aes: EXED ++== (XX (D » EN 1 55

- . Jﬁ - -
(Dnacisnij nastepnie ‘J @m@

zeby miec dostep do wprowadzania | @ adl B e
zmian. Powyborze opcji, system || AR S 3
wyswietli ikone wejscia (odnies sie H J g o) \:H—-‘E]

do punktu 1.1 procedury robienia ©®@ i”,‘, K‘ P —

©

WZOI’u) _ p— 28126
RS T I —

(2Bprawdz czy jest zakodowany

“transport” jesli nie, to Kliknij @

by wrocic do podajnika.

(3Wzyj klawisza kierunkowego by

poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawienie podajnika w £-cg

unkcie A 200 S@EEY-200 Erai120 [ReeHsz 1 :

P ET es: EETTON s (N o T v
—

(1Bprawdz ilosc przemieszczania

L3R

:‘ _«T’@ - LEBIHE
(2nacisnij — by stworzyc dane M AN sz
podajnika do punktu A X J&\E T .

e CO (L%

PF_ABS: FXI0)




3. ustaw jako krete wejscie

(Dnacisnij rD natepnie — by

zatwierdzic

(kran powroci do ikon
wprowadzania

4. Ustawianie punktu B

(Wzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt B pod igla

(@acisnij — by zatwierdzic punkt

B

5. Ustawianie Punktu C

(Wzyj klawisza kierunkowego by
ustawic punkt C pod igla.

(@acisnij — zatwierdz punkt C

(3acisnij « by ponownie
wprowadzic dane punktu krzywej
( punkt podzialu)

6. ustaw podzielenie punktu
krzywej

(TPodpowiedz “utworz dane
krzywej” pojawia sie na ekranie

(2wecisnij x by wrocic do

poczatku wprowadzania punktu C

g
Bwecisnij ™ by stworzyc dane
podzielenia w tej pozyciji.

MAB 2011-06-09
=R 2011-06-09
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. ST  ses: SN ++=: EXO v 0 - | | U
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© 2 R ¥ M gwm
L <0 NS D PF_ABS: [0
2011-06-09
(71 - (1
. N e N o= X = O o | | - U
v X v_e: EEEXN s (N ot (CEICCEN ==
- 32948
GO > [M-057] “ERRHREHTE ?
BACK o
- bEBHE
- BRI
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. - - = BT 2011-06-09
7. Ustaw punkt D.E,F i wejscie
x. X a0 EE ++= EXCH e 0 - EX

(T

Krzywe] e R e e e (S
(twroc do menu glownego X i f
o s hEn S
(@yzyj klawisz akierunkowego by - ,M - I;
poruszyc punkt D pod igle. M\i

0.0 33248
‘ ' PF_ABS: FX0)

12982

RERY

e [
;;f

wcisnij — by zatwierdzic punkt e
D

(4Yzyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt E pod igle

(Sivcisnij — by zatwierdzic punkt
E

(@zyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt F pod igle

(Rcisnij — by zatwierdzic punkt
F

(8Po zatwierdzeniu wszystkich
pozycji weisnij «J .

- - . AT 2011-06-09
7. tworzenie danych wejscia :
. . N .o EEEENN ++=: EXOON - G0 o | ' ' CU
FZyne) v: X v_os: N ee: N ot (N 7

. . Y (M.057) Lt 2
(PPodpowiedz : tworzenie danych go . _

BACK
krzywej “ zostanie wyswietlona na ;’J
eksanie.

(2nacisnij x by wrocic do i

wprowadzania punktu C

acisnij — by stworzyc dane
wprowadzania krzywej



7. Tworzenie danych koncowych
Krzywej

Weisnij .

10 Wprowadzanie danych do
powrotu do oryginatu |
zakonczenie akcji.

(1Wisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

(2Bystem pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem

weiskamy .
11. Zapis wzoru

(1Po wyborze metody zapisu
wciskamy ""

(Zpowrot do glownego menu.

12. Sprawdzanie danych wzoru

(Usprawdz dane wozu. Uzyj b/

by sprawdzic akcje wzoru
(jesli wciaz wprowadzasz dane ale
kliknales “enter” to mozesz
wykonac probe wzoru)(2)W celu
modyfikacji odnies sie do
“modyfikacje danych wzoru”.

[uwaga]. W edycji swobody krzywej, w celu zapewnienia doktadno$ci krzywej, uzytkownik powinien miec jak
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1.3.5 Wielokatne wejscie

Punkty dzialan:
® wybierz !v]
® zroienie szycia wielokatnego

linowym lacznikiem.

z aktualnego punktu do wprowadzonych punktow z

® [przyklad]: jak zrobic wzor.
A .
B
Instrukcja obslugi:

1. Wprowadzanie danych
podajnika do punktu A

(Dnacisnij nastepniezeby miec
dostep do wprowadzania zmian. Po
wyborze opcji , system wyswietli
ikone wejscia (‘odnies sie do
punktu 1.1 procedury robienia
WZOru)

(2)Sprawdz czy jest zakodowany
“transport” jesli nie, to kliknij by
wrocic do podajnika.

(3Wzyj klawisza kierunkowego by
poruszac punktem A pod igla.

2. Ustawienie podajnika w
punkcie A

(1Bprawdz ilosc przemieszczania

(2hacisnij by stworzyc dane
podajnika do punktu A

= BRI 2011-12-28
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3. ustawianie jako wejscie
wielokatne

(Dnacisnij M nastepnie ~ by

zatwierdzic.

(2ekran startowy wraca
automatycznie

Ustaw punkt B,C,D, E
(1wroc do menu glownego

(@zyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt B pod igle.

(wcisnij — by zatwierdzic punkt
B

(4zyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt C pod igle

(3icisnij — by zatwierdzic punkt
C

(@)zyj klawisz akierunkowego by
poruszyc punkt D pod igle

(Rcisnij — by zatwierdzic punkt
D

(8Po zatwierdzeniu wszystkich

pozycji wcisnij

= AR 2011-06-10
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R
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(9K iedy wszystkie punkty sa
ustalone wcisnij by zaakceptowac

.

- - . 2011-06-10
5. tworzenie danych wejscia na-3J5
Vvielokatne 0 X:X~ABS:‘%:&E: i P H )

g i o0 REER] 100 Bu g Rpgooozo00z WSS

5
- - [M-058] £/ E0E ?

(Podpowiedz : tworzenie danych %g{ cr
wielokatnych “ zostanie el
wyswietlona na eksanie.
(2nacisnij by wrocic do @
wprowadzania punktu B -

(3hacisnij — by stworzyc dane
wprowadzania wielokatnego

2011-06-10

6. tworzenie danych koncowych — ng 3
. N . aes: EETON #4s= EXOON o5 EEC0N » O |1

weiscia nacishii m v: [EEK v_ses: CECN e T+t COECTCETNN &7is—

. : =

B miaa B
=1 4 —m‘r:[%—]
e

e




7. Wprowadzanie danych do

powrotu do oryginatu |
zakonczenie akcji.

(1Wcisnij by stworzyc dane
powrotu do oryginalu .

(2Bystem pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem
wciskamy .

8. Zapis wzoru

(1Po wyborze metody zapisu
wciskamy .

(2powrot do glownego menu.

9. Sprawdzenie wzoru

(1sprawdzanie wzoru. Mozemy

uzy¢ B Bzeby sprawdzic

dzialanie wzoru.( jesli wciaz
wprowadzasz dane wzoru ale jest
wecisniete ,zatwierdzenie” to
mozesz sprawdzic wzor)

(2)W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.

= EAREA 2011-06-10

. [ ~os: EEN st EXCHNN <= XN » N
v: (I ~es: TN s TN 1o CEETE

KM g a

2011-06-09

EZl (e ]
(604 ]
| #s |
X -
g&%
-
Hﬁ‘
Aol
@1 L%l:g‘ L:\ @ 01/08 g

1.3.6 Wejscie punktowego szycia

Punkty dzialan:

® wybierz ~

® wejscie jednego sciegu w punkcie , odstep

12.7mm.
[NP]: jak zrobic ten wzor

sciegu

S 30043

03 33
R i

005
- a

ket

| 1855 |

B

36003

b:cd

30045

LBt
9777 |

- Bt

05 i
R i

36078

- LEBItHE

- R

powinien miescic sie w granicach



Instrukcja obstugi:

1. Wprowadzenie tasmy w

-
punkcie A — 13 55
: [ x_es: (XX +t2=: EEX = ()" O | '
i 00 R 00 PrdimsE  Fpagoooooooo W

ciéni %, T -
rr@ﬁ)el::'1 dothep do 'IF')?;;)TJ ’ J @@ i

Whprowadzania. Po wybraniu formy @ @@ ’E@ i
g o= =2

system pokaze ikone wejscia

(procedura 1.1) Sl F (B lled! ESE
: TOP@L,@@ < ’ [ |
(2Bprawdz czy zakodowany jest @ | pr_aas: [0

“Podajnik ,, Jesli nie ,to wcisnij

;X; tzeby wrocic do kodu
Podajnika

(3Wzyj przycisku kierunkowego
zeby poruszyc punkt A pod igla.

Kt A ST s T+ EEXO - (0~ N |
P G R o R . R e T e

|

(Sprawdzprzemieszczang ilo§é e H K ‘
A HEE =" e

@\I acisnij ‘J aby stworzy¢ v EM‘ cone Z nd [ 1822 |
podawanie do punktu A. @/D@ ‘l ” wi

e e 29961
(3Kod powrdci do szycia EEIN u o po D

automatycznego. Ustaw tryb szycia

? "Point Sewing Input”



3. Ustaw jako punkt wejscia do
szycia

(TNaciénij ~ apozniej « dia

potwierdzenia.

(2Ekran powréci do interfejsu dla
wprowadzenia ikony.

4. Ustaw punkt B~punkt K

(Wizyj przyciskow kierunkowych
aby przestawi¢ punkt B pod igle.

[Uwaga] Dystans pomigdzy
punktem powinien by¢ 12.7mm

(Daciénij ‘-I taby potwierdzi¢
punkt B

(@zyj przyciskow kierunkowych
aby przestawi¢ punkt C pod igle.

(M aci$nij "l aby potwierdzi¢
punkt C

(5Jstaw punkt D~ punkt K
powyzsza metoda.

5. Stworz dane do wykonczenia
wyjSciowego punktu szycia

ey

Naci$nij

= WABAR 2011-06-10
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6. Wprowadzanie danych do

powrotu do oryginahu |
zakonczenie akcji.

(AWecisnij by stworzyc dane

powrotu do oryginalu .

(2Bystem pokaze “ nacisnij klucz
do powrotu do oryginalu” potem

wciskamy

7. Zapis wzoru

(1Po wyborze metody zapisu
weiskamy 4"‘

(2powrot do glownego menu.

8. Sprawdzenie wzoru

(1sprawdzanie wzoru. Mozemy

uzyé B -zeby sprawd2|c

dzialanie wzoru.( jesli wciaz
wprowadzasz dane wzoru ale jest
wecisniete ,zatwierdzenie” to
mozesz sprawdzic wzor)

(2)W razie wprowadzenia zmian
wejdz w “ zmiana wzoru”
“Modification of Pattern File
Data”.

= BAREA 2011-06-10

. [ x ~os: [EEN ste: EXCHND <5 X0 » EN
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1.3.7 Wejscie ustawiania funkcji
Punkty dzialan:
2 wybierz o

3 Prosze sprawdzic listg funkcji i wybierz w nim funkcje do wprowadzania
[Przykiad] Jak zrobi¢ wzdr na ponizej: Dokonac¢ liniowy szycie pomigdzy punktem A ipunktem B, a takze
punkt B i punkt C i doda¢ dane "Up Stop" na punkcie B

[Uwaga] Kod funkcji moze by¢ wprowadzany tylko na koncu na rysunku, zamiast by¢ umieszczony w
srodkowej czesei rysunku. Uzytkownik moze wstawi¢ kod funkcji w trybie modyfikacii.

Instrukcja obstugi:

1 Wprowadz szycie normalne z
punktu A do B

Jak opisano w [1.3.1 Wejscie Liniowe],
uzytkownik moze zakonczy¢ dane
liniowego szycia z punktu A do punktu

B
; 18 Ni [ |
2, Dodaj kod ustawienia ——————
. .. CODE bl 00 R@L:EH-200 FeidimE  [d@o004/0004 0 EESCTTESEER
danych (Up)  wecisnij T
T [ ,
il e NE JRA -

ﬁ '—‘ [E3n - et

" & E E s |
@‘X‘EL’H; ‘!‘i y RIS
*****

‘@‘ ‘_EJ &‘ ‘lk ‘ﬂ‘ PF_ABS: 0L




= BigEs
(Dweisnij E
(2wcisnij *“by zatwierdzic

(3kkran powraca do menu
glownego

RIFR EBREIERD

REfeR

2 Wprowadz szycie liniowe z punktu B
do punktu C Jak opisano w [1.3.1
Wejscie Liniowe], uzytkownik musi
zakonczy¢ dane liniowego szycia z
punktu B do punktu C.

2 Wprowadzanie danych
koncowych | powrot do
oryginalu

Wprowadz dane koncowe |
wroc do oryginalu. Zakoncz..

Lista funkcji:

-Fgg
23 BhaE

2011-06-10

e 1 I8E 5
IhhE 2 I8E 6
IheE 3 IheE 7

ThiE 4

| 42135 |

BL:

| 4504

- B

[ |

Funkcja pokaz Funkcja

pokaz

Przycinanie TRIM oryginal

2HP

Przerwa USTP Stop

DSTP

Przeskoczenie

, . BAT Funkcja
$ciegu

FUN1-7

Pusty Grubos¢
podajnik FEDS0-9 materialu

ATUM1-3

Restart ASRTO0-9 waga

HEVI1-3

Odwrocona

stopka RERF

Opis wprowadzenia kodu przedluzajacego:




9. Dostepdo kodu 33
przedluzajacego wcisnijg i

P

49335

F—
clr

potem 4"‘ by zatwierdzic.
L
| u70s |

E L G

49333

10. Ustawianie kodu

przedluzenia
W interfejsie ustalania kodu
przedtuzajacego, uzytkownik moze ustawic

3105

49549

predkos¢ podajnika,grubosc tkaniny ,
restarti wage, wprowadzajac warto$¢ za e
pomoca klawiszy numerycznych i

I
naci$niecia zeby zatwierdzic.

1.4 Wprowadzanie aplikacji
Systemmoze wykona¢ szycie odwrotne sciegu , multi-szycie, off-side do szycia i szycia w jodetke, faczy te metody
wprowadzania z podstawowymi wzorami wejsciowych i zrobi¢ prosty wzor figur.

Funkcja Wzor
Scieg odrocony é: szycie sciegu odwroconego
D: wielokrotny scieg odrocony
Multi-szycie E» wspolbiezne multi szycie (rodzaj
podawania)
%: wsolbiezne Multi szycie (rodzaj szycia)
E odwrocone Multi-szycie (rodzaj
podawania)
E: odwrocone Multi-szycie (rodzaj szycia)
Szycie od krawedzi 1
Szycie jodelkowe WA

[Uwaga]: Te metody wprowadzania aplikacji nie moga by¢ stosowane we wprowadzeniu punktu Szycia

1.4.1 Wprowadzanie $ciegu odwrotnego szycia (Scieg do tylu i do przodu )
[Przyktad] Jak zrobic ponizszy wzor : 3 n-ksztalt odwrocone Szwy powinny by¢ dodawane przed i po wprowadzeniu
szycia liniowego



M s

Instrukcja obslugi:

-
® \Wprowadzanie metody

. (RS
szycia —— — e
@Jed%ug rnetody we.js"cia Iinioweg_o, _ E MQ‘QQ‘
uzytkownik moze mie¢ dostep do interfejsu
do ustawiania metody wprowadzania po == =
potwierdzeniu podanika do punktu A @ ’EE‘E’L‘%’E‘ - et
=i = . 16931
i @ XE
s @ x@0 |
e p—
(3pacisnij . X )
(@nacisnij
9. Ustawienia szczegolowe szycia
odwrotnego
10. Ustaw szczegoly. : CH

Eﬁ‘l‘ﬁ‘iﬁ\ - B =
V\éybierz —é)(szycie %%X@g izl ?;is
odwrocnone idisl A , : =
) L | L [
11, nacisnij  ¥1 (N-ksztalt e T o | g e (el
szycia odwroconego) | nacisnij ( 7‘ ‘, ‘Ew ‘E‘ Ll
start sciegu numer” | wybierz T i

(0~99)

numer 3. nacisnij 2 ((N- \X\ \E\
ksztalt ) I klinknij zakonczenie
sciegu odwrotego z numerem 3

"" by zatwierdzic ustawienie

12, ekran powroci do meny
glownego .

(acisnij « by zatwierdzic

(@kran glowny do wprowadzania
ikon wraca.

(7stal punkt B szycia liniowego.
Szycie linowe bedzie stworzone.



(8nacisnij by zakonczyc.

® Sprawdzanie danych oo
Wzoru e
Generowanie danych wzoru 11103
odroconego. i |
Halchi g
3973
11167

= | 4 1 01/03 NEXT
M ;% T AW —_—

Opis sciegu odwroconego:

L (V-ksztalt): jeden rzad sciegu

[/] (N-ksztalt): podwojny rzad sciegu.
[,V(M-ksztart): potrojny rzad sciegu.
l/l/l (W-Kksztalt): poczworny rzad sciegu.

[Example] How to make the pattern at below: Input the rectangle with Polygon Input and add multiple reverse
stitch at ending part (Times for Overlapping: 1; Number of Overlapped Stitch: 3).

Ustaw liczbe¢ Odwrotnego sciegu:

Kliknij klatke "Start Stitch Number" lub "koniec sciegu Numer"”, aby go uaktywni¢. W tym momencie uzytkownik
moze wprowadzi¢ warto$¢ za pomocg przyciskow numerycznych.

[Uwaga] Uzytkownik moze rowniez nacisng¢ "Ustawienia sciegu odwroconego™ winterfejs do wprowadzania ikon,
aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegdtow odwrotnego $ciegu bezposrednio.

1.4.2 Wprowadzanie $ciegu wstecznego
[Przykiad] Jak zrobi¢ wzor ponizej: Wprowadz prostokat z wielokrotnego wejscia i dodajwiele $ciegowwstecznych .
(1 sie naklada , 3 pokrywaja)



D C

Uwaga]: Tylko w bliskich figurach wykonanych przez "wejscie wielokrotne"”, "Koto" i "Krzywa" uzytkownik moze
utworzy¢ wiele Sciegow wstecznych. Wielokrotne odwrotne szwy sa niedostepne dla "Wejscie liniowe™, wigc sa one w
kilku postaciach oznaczonew "wejsciu wielokrotnym™ i krzywym i mozna ich uzywac wiele razy. | w jednej postaci,
istnieje tylko jednaczgsc¢, ktora ma kilka odwrotnych szwow.

Instrukcja obslugis:

2 Wybranie metody £ W 2 oet .5 33
(1)Wedlug metody szycia -
wielokrotnego uzytkownik moze = [e e
miec dostep do ustawien metody -
wprowadzania nawet po ustaleniu ’ ‘ ‘j*‘*‘ = ‘ g‘ E ‘
podajnika z oryginalnego punktu A == ket
. ' o, ] EEE
(2ywcisnij P/l \W\ ‘jW\M ‘ @g‘ g r—
(3wcisnij O \

X ol
@)wmsnu ﬁ‘

Ustawianie szczegotow

2011-06-10 (
(TTutaj uzytkowni moze (538
ustawic szczegoly . najpierw | B
[ [A] ekl ez 2l
wybiera potem I Led sl el ﬁ
wygelra numer sciegu kryjacego ;? = ?‘ T
e Sl
weisnij — by zatwierdzic R
S __57507
(3Bystem wraca do glownych ikon o

wprowadzania.

(@wcisnij 4-1)y zatwierdzic
(Bystem wraca do glownych ikon
wprowadzania.

(6)Podazaj metoda wejscia
wielokrotnego by zatwierdzic punkt
B,C,Di A. Pozniej masz stworzone
szycie wielokrotne .

(7hacisj by zakonczyc .



- BT
4 Sprawdzanie danych wzoru o no-u |
== L8 HEFHY
Dane prostokata szycia z odwroconym “ " | 65631
Sciegiem jest generowany B [ cir |
00061 o
= 230
Rt
e MW e
Czas nakladania:
|I| : nakladanie jednorazowe
[:]: nakladanie podwojne
@: nakladanie potrojne
IEI: nakladanie cztery razy
Ustawianie szwu nakldanego:
Mozemy uzyc klawiatury numerycznej od 0-99
1.4.2 wejscie wielokrotnego szycia
Typ Polaczenie prZKCIS Styl szycia opis
. == i % Szycie ze stalym
podajnik — = TJ’ kierunkiem z
Wspblbicime P S podajnikiem jako lacznik
wielo-szycie . P < Szycie ze stalym
Szycie = P H";% !(iirurll}ki;r?k zZ szyciem
P — jako fac
. ) | Szycie pobierane z
podajnik E (o podajnikiem jako
Odwrocone = D facznik.
wielo-szycie — D
. — Szycie pobierane z
Szycie 5 C) ) szyciem jako Igcznik.

Bl -7 R GRRBE) xR [BX] .

R i - | CESRR) TR [HEE] .
[Note] Jak zrobic wzor: Zrob scieg liniowy z odroconym wielo szyciem. ( odleglossc 6mm, czas- 3, kierunek-w
prawo)
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Instrukcja obslugi:
8. Ustalanie metody - @A
wproadzania

1 Wedlug metody liniowego
wejscia, uzytkownik moze miec
dostep do ustawien metody
wprowadzania po zatwierdzeniu
podajnika z oryginalu punktu A

2 Nacisnij ~— .

3 nacisnij E

L
4 nacisnij o=,

9. ustawienia szczegolwe
odroconego wielo szycia

(Dwprowadz szczegoly . Najpierw
—

weisnij = i %! (prawo), potem
wprowadz odleglosc 6.0, i czas na
3.

(2nacisnij « by zatwierdzic

(RBystem powroci do menu
glownego ustawien wprowadzania.

(@acisnij by zatwierdzic ""
(Bystem wroci do ustawien
wprowadzania ikon ..

(6)Podazaj metoda liniowa by
potwierdzic punkt B , pozniej
utworzy sie szycie liniowe

(7yakoncz

2011-06-10

= - @BMOIC|R)
EEEEE)
| = =0
X o
E== L.
=208 Lue
— e
i\ (el
izr S — (X))

"G —>(2~9)

X

a
=

b:cd

60257

- Leart#
22626
- R

60255

E 28
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N (
10 Sprawdz dane wzoru IE Yo
Dane szycia liniowego z i
odrwroconym wieloszyciem sa [ 61268
generowane. o
ke
[ 23637
Bt
‘ | 61266
— [ ‘ 01/12 NEXT
e . K =

Ustawianie Kierunku:
Jesli szycie ma is cod lewej weisnij <t (Left).

Jesli szycie ma is cod prawej weisnij k" (Right).

Ustalanie odleglosci:

Jestto odleglo$¢ pomigdzy kazdymi dwiema liniami multi-szycia, ktorego zasigg wynosi0.0 mm ~ 20.0mm. Kiliknij
"odlegtos¢", aby aktywowac ramki wejsciowej, gdzie uzytkownicy mogg wprowadzic warto$¢ za pomoca przyciskow
numerycznych.

Ustawianie czasu:
Czas wielo-szycia moze byc¢ ustawiony pomiedzy 2 ~ 9. Kliknij "Times", aby aktywowa¢ ramki wej$ciowe, gdzie
uzytkownicy moga wprowadzic warto$¢ za pomocg przyciskow numerycznych.

[Uwaga] W interfejsie do wprowadzania ikony, uzytkownik moze nacisngé¢ "Multi-szycie, pobierania Wielu szyc i Off-
side Ustawienie Liniowe", aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegdly multi-szycie, pobieranie multi-szycia i
szycia bocznego.

1.4.3 Poboczne wejscie szycia ( z wielokrotnym wstecznym $ciegiem)

[Przyklad] Jak zrobi¢ wzor na ponizej: Uzyj wejscia wielokgtnego aby szycie boczne i dodawanie kilku
sciegow odwroconych (odleglos¢ bocznego Szycia: 5mm, Kierunek: Prawo, czas nakladajacych sie: 1, ilos¢
pokrywajacych sie sciegow : 3)

(™= pogrubiona czesc to wielo odwrocone szycie)
(------- : Przyrawana to linia wejsciowawzoru )

Instrukcja obslugi:



1. Wprowadzanie metody

(1Wedlug metody wejscia
wielokatnego , uzytkownik moze
miec dostep do ustawien metody
wprowadzania po zatwierdzeniu

podajnika z H to punktu A .(2)
weisnij

(4 wcisnij D
O

(Swcisnij ¥~

11 Szczegoly szycia bocznego
(1xeby ustawic szczegoly szycia

T ?—>|

bocznego weisnij - i iR, potem
ustaw odleglosc na 5.0(dla szycia
boczngeo, odleglosc krawedzi 0 ~
20mm, 0.1mm jako zmieniajaca
sie).

(2hacisnij by zatwierdzic "' .

12 Ustawienia szczegélowe
sciegu odwroconego

System powraca do glownego
interfejsu wybierania metody |,

uzytkownik wciska g

13 Ustawienia szczegolowe
multi odroconego sciegu

(Dnajpierw N (Multi scieg) potem

| ustaw numer nachodzacych
sciegow na 3.

(2yatwierdz ustawienia «
(R[stem wraca do menu metod.

(4 yatwierdz —

=, ARt 2011-06-13

—@®olCl |
HEESEE

oo

e8It

W W = <=0
X o

N

= BB, RESEL , Bk 2011-06-13

| RSS  aam
R Ledle]
iz ¥ (0.0~20.0) ﬁ
o

X

523

.

63792

05 130

CEE—

64953

-
- Bt

64951

BRI
4@ HHOICIR [T
o E==F -

@ W @ X=0 =
o

X

= st
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mEaEE EEE
G 2 @ @ il

lu
X

2011-06-10
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(5Bystem wraca do menu
wprowadzania ikon.

(6Podazaj metoda wielokatnego
wejscia by zatwierdzic punkt B,C,D

A
(Zakoncz ’E
- BT
14 Sprawdzanie danych = ng.yt
wzoru —
Generowanie wzoru multi A! * see
odwroconego sciegu. oA )
00061 e
v ‘ [ 2360
A —~ - Rt
‘ [ 65629
- | . 01/13 NEXT .
ey # & F —

Ustawianie kKierunku:
Jesli szycie ma is cod lewej weisnij ‘" (Left).

Jesli szycie ma is cod prawej wcisnij & (Right).

[Uwaga] W interfejsie do wprowadzania ikon, mozemy nacisna¢ "Multi-szycie, pobierania wielo szycia i boczne
Ustawienie Lini", aby uaktywni¢ interfejs do ustawiania szczegotow multi-szycia, pobieranie multi-szycia i szycia
bocznego

1.4.4 Wejscie szycia jodlowego (z wielokrotnym $ciegiem wstecznym)
[Przyklad] Jak zrobi¢ wzor naponizej: Uzyj wejscie koto aby szycjodetkowo i doda¢ kilka szwoéw odwroconych
(szerokos$¢ szycia w jodetke: 5,0mm, Krawiecki odstep:3.0mm, Kierunek: Lewy, czas nakladajacych si¢ sciegow: 1
Tlos¢ pokrywajacych sie sciegow: 3)

Pogrubione sa multi odrocone sciegi

Instrukcja obslugi:



1. Wprowadzanie metody

(1Wedlug metody wejscia
liniowego , uzytkownik moze miec
dostep do ustawien metody
wprowadzania po zatwierdzeniu
podajnika z H to punktu A

@weisni .
@weinij M1
@weisij L
Gweisnij

8. Szczegoly ustawien szycia
jodlowego.

(1staw szczegoly szycia

jodlowego naciskajac WM Ustaw
szerokosc na 5.0, odstep 3.0.

nacisnij L .

(Zatwierdz — :

11, Szczegoly szycia

odroconego
Systtem wroci do metody i

Weisnij ﬁ

15 Ustawienia szczegolowe
multi odroconego sciegu

(Dnajpierw [ (Multi scieg) potem

| ustaw numer nachodzacych
sciegow na 3.

(Zyatwierdz ustawienia —
(Bstem wraca do menu metod.

Ceos e T
0545
% ml_\...&...\% gz LB
B \gg@\ —

= AF 2011-06-13

\

M@

3 ‘

g ‘

t ]

AFIRE (0.2~19.0)
AFEEE : (3.0 | (0.2~10.0)

EE

11

|EE

=
@EEE U
X ©

0951

66237

- e
By

05

X @
st

=
aEE

i e )
il el el
o ot e

e (0~99)

2 oMok P
@ IXL_.L_l """ |§|¢§‘ —J:%iﬂi

(5:38

CEFE—

57509

- LEBItHE

R

57507




(4 yatwierdz —

(5Bystem wraca do menu
wprowadzania ikon.

(6Podazaj metoda wejscia kola by
zatwierdzic punkt Bi C.

(Zakoncz

- - sman oncn [
12, Sprawdzanie danych = m-nn
wzoru EEl 55 ey
Dane wzoru okregu - |_66775
jO(_jeIkowego multi odroconego 2 [ cir |
sciegu sa generowane. 00120 v
v | 3504
¢ 614 613 - i
- | 66773
\@ ;% QJ:... jf 01/14 ﬁ.

Opis szerokosci | odleglosci w sciegu jodelkowym :
ANF5 1S

N aliR

Kliknij szerokosc lub odleglosc zeby wpisac numerycznie lub utowrzyc ramke.
pis kierunku szycia jodlowego:

O

: scieg na lewo od osi
0s W centrum, scieg w lewo
: 0SW centrum,scieg w prawo

: scieg po prawo od osi

=" o ;jbv‘r -,

[Note]: winterfejsie wprowdzania ikon mozesz nacisnac scieg jodelkowy zeby aktywowac
wprowadzanie danych sciegu.



1.5 Kombinacja metod wprowadzania

aplikacja
podstawowe Mult_l- boczne szycie | jodelkowe Szycie Scieg Multi od_vvrocony
szycie odwrocony scieg
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
Liniowe * hd
[ J [ J
[ ] [ [ ]
[ ] [
[ J [ J
[ ] [ [ ]
[ ] [ J
Aplikacja
podstawowe Mul_ti- Off-s_ide Herring_bone Reverse Stitch Multip Ie_ Reverse
sewing sewing Sewing Stitch
[ ]
[ J
[ ]
[ ]
[ ]
h,lk [ J [ ]
[ ] [
[ J [ ] [ ]
[ J [ ]
[ ] [
[ J [ ] [ ]
[ [
[ J
[ ]
[ ]
[
[
[ J [ ]
kolo ° °
[ J [ ]
[ ] [ ] [
[ J [ ] [ ]
[ ] [ ]
[ ] [
[ ] [ ]
[ ] [ [
kolo ° e °
[ [
[ ] [ ]
krete °
[ J




[
[ ] [
[ ] [ ]
[ ] [ [
[ ] [
[ ] [ ]
[ ] [ ] [
[ [
[ ]
[
[ ]
[ ] [
[ ] [
wielokatne ° ° °
[ ] [ ] [
[ ] [
[ ] [ ] [
[ ] [ ] [
[ [
Punkt . .. . ..
wejscia nie moga by¢ stosowane wraz z wejsciem aplikacji

1.6 Wgranie zapisanych wzorow

W wej$ciu do wytwarzania wzoru, uzytkownik moze wczyta¢ dane wzoru zapisane w pamigci i widzyc ja do wzoru ,
tak aby utworzy¢ kolejne nowe dane wzoru. Uzytkownik moze réwniez okre$li¢, czy wyczy$ci¢ kanatw punkcie
poczatkowym i koncowym.

O

[przyklad) jak zrobic ponizszy wzor — zaladuj wzor podwojnego kola ktore zostalo zrobione

z podajnikiem




Istruckja dzialania:

1. wprowadz wejscie podajnika w

oryginalnym punkcie

2. wyswietl wzor do sciagniecia - AR 2011-06-13 -3

=T v. R v_ses: EETN e (N s (N =t
(Twcisnij by wejsc w ikony na
interfejsie

(2wejdz do katalogu ié"’.

clr

- LEBitE
- RN

68702

9. Wybierz numer wzoru 3.0
Kliknij numer zeby go sciagnac e ozs2 |
| i nttie e
I Wcisnij . 603 | NEW 401 | NEW 77775
s NEW NEW vclr‘
#-35: Anulyj podajnik by zaczac ~——A . "= ’
punkt szycia Jlalal NEW 600 | DATA
i s
Anuluj @== podajnik od konca i T |

purslkt szycia bedzie jak w oryginale. @ Em

S : zachowaj podajnik
oyyginalu szycia z punktu

: zachowuj podajnik od konca
szycia punktu oryginalnego.

[Uwaga] Ramka przesunie si¢ wraz z
zaladowanych danych sygnatur
automatycznie, wigc nalezy zwrécic
uwage na pozycji zatrzymania igly.
10. Zaladuj B,C I D jeden za
drugim | polacz je zeby
powstal wzor.

1.7 Wprowadzenie grubosci materialu
W szyciu, uzytkownik moze zmieni¢c wysoko$¢ posrednig dociskarki do obstugispadek gruboscitkaniny. Po upadku



grubos$¢ materiatu jest duza, uzytkownik moze zmieni¢ wysokos$¢ posrednig dociskarki aby zapobiec skakniu $ciegu i
zerwaniu nici.
[Uwaga] Funkcja ta nie jest dostepna wurzadzeniu E Type

Instrukcja obslugi:
1. Zmiana wysoko$cizaawansowanego .
dosciku w interfejsie ikong wprowadzania : [N x_es: 0 Lo - CI l"l LIH
_ Y Y_ABS: R s e
WG = —
nacisnij .| po prawo na @B o o~

interfejsie. @ % P
@ o/ ¥/ M =

AN R pr_ass: (LI
2. Wprowadz grubosc material i .
szycia_ HOT © EAEHEEIRE

Gdy posrednidocisk jest w pozycji dolnej, B. A
uzytkownik moze wprowadzi¢ grubo$¢ tkaniny

C. #4BHSRE
1$nij IIIIIII {:::::} i i J
Nacis$nij ( or ) aby zmieni¢ warto$¢

spadku i posrednidocisk ruszy wraz ze zmiang
warto$ci
Gdy warto$¢ jest ustawiona, uzytkownik musi %a

nacisnaé praycisk, abyzapisaé\ﬂ. X i;':‘r 4@

4475

- LRt

T

(@]

v
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2 Modyfikacja szablonow

2.1 Glowne funkcje w trybie modyfikacji
Funkcja
przycisk
zawartosc

opis
4

Sewing

)
#T

Przesun poczatkowy punkt szycia w inne miejsce

Zmien poczatkowy punkt szycia

Usun scieg

Usun wskazany scieg

-_/ .
N zaznaczony scieg

<
ALt wszystkie sciegi od zaznaczonego sciegu

Wprowadz scieg
3
Wprowadz scieg w wyznaczonym miejscu

a4 dodaj nowy scieg
SAME

£ 2 dodaj ten sam scieg

Zmien pozycje sciegu

Yo

Zmien pozycje jednego sciegu
Pozycja figury po zmianie

+ )
. brak zmian

+
" podaza za ruchem

Przesun sekscje

3

Przesun dane zaznaczonej sekcji
<dane na przodzie |tyle >
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> ‘zmiana
+
dodaj nowy scieg

Zmien sekscje

Miegdzy 2 ostrymi punktami zmiany danych linii

Zmien odstep sciegu

, wiclokata, tuk, krzywa, jodetki szycia i podajnika

(=

Zmienia odstep sciegu w wuznaczonej sekcji

(=
N zaznaczona sekscja
[y

“ALL sciegi za wyznaczym punktem

Change Sewing Speed

Change the speed in the pointed section
H/L

“N"wyznaczona sekscja
H/L

“ALL sciegi za wyznaczonym punktem

4

Zmiana kodu

CODE

Wprowadz lub usun kod wyznaczonego punktu

CODE

< wprowadz kod
-~
éobe Usun kod

2.2 Metoda aktywacji trybu modyfikacji.

(1) nacisnij w standardowym

interfejsie | wcisnij gy by miec dostep
do trybu modyfikacji.

=0 | b 31
rEETH——
------------- eIty
[ 224 |
- R
——— —= = — 262
Program g [ Function X

(2) wecisnij ikone wprowadzania na
interfejsie, pod wprowadzaniem

modyfikacji | nacisnij ¢~ by miec dostep

do trybu modyfikacji
HoOBREA 2011-06-09

(( EE
: XK x_es: (N +=: EEE = 20 - | ' !
Y ABs: e [T e L
<
— —‘ 4+ s
: r~ o
# = 2 ren

=
- BRER
".

126

I TR x

BRI
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2.3 Metoda zakonczenia trybu modyfikacji

TOP
Po zatwierdzeniu modyfikacji wcisnij < Cu
by wyjsc z trybu modyfikacji. (wcisniecie e tiH
‘7 ﬂ L'(H conE B T’\o {_o L
jest wycofaniem ostatnich = I
modyfikacji | powroceniem do |
poprzednich ) iR
135 |
CRBR

906

2.4 Metoda transportu do oryginalu po modyfikacji

[Przyklad] dodaj jeden scieg w
pozycji Apo prawo od figury:

Dodaj scieg w pozycji Aw prawej
figure

Po tym jak uzytkownik dodats$ciegw A",
potozenia punktu B ~ punkt H zostanie
zmieniony odpowiednio. Oczywiscie, droga
do podajnika z powrotem do pochodzenia
od punktu H zostanie zmienione.
Uzytkownik moze wybraé sposobz
nastepujacych przyciskow

Uwaga: W podajniku ostatniego szycia
do pochodzenia przed modyfikacja, jesli
zawiera dane kodu, podajnik po kodzie
zostanie zmieniony.

AB C D

T o= m

T o= m

(£ B BB ] [ A A BRER DT ) (E AT BPIA (L e A =l
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2.5 Zatwierdzenie rysunku modyfikacji

W trybie wprowadzania modyfikacji, tryb i tryb transferu danych, naci$niecie I\ bedzie mial system, aby
wys$wietli¢ podglad zmodyfikowanego wzoru. Zwlaszcza w trybie modyfikacji (przelewu), gdy danesa
modyfikowane lub przeniesione, uzytkownik moze tatwo zmieni¢ lub przenies$¢ dane postac poprzezefektywne
wykorzystanie podgladu zmodyfikowanego wzoru.

[Przyklad]: Po uzyskaniu dostgpu do trybu modyfikacji (przelewu), uzytkownik moze zobaczy¢ wzor po
potwierdzeniu z funkcja podgladu.

(1Przesuniecie punktu rozpoczecia

szycia
3.
Zamknij interfejs podgladu i powrot
do poprzedniego interfejsu (dostepne na ’%
wszystkich oknach podgladu) @
: Oryginal dostepne we —

wszystkich _oknach podgladu) —
: Oryginalny poczatkowy punkt e

szycia o]
:  Zacznij szyc po modyfikaciji X‘

(Pozycja przeniesiona z klawiszami

kierunkowymi).

(@sun scieg

e : Oryginal dostepne we
wszystkich oknach podgladu)
: pozycja startowa do
usuwania sciegu
: pozycja koncowa usuwania
sciegu..

(3Change Needle Position/ Add
Stitch

; Oryginal dostepne we
wszystkich oknach podgladu)

: Oryginalna pozycja igly/
standardowa dla dodawania sciegu
: zmodyfikowana pozycja igly/
pozycja dla dodawania sciegu
(‘aktualna pozycja po poruszeniu)
(4yuch sekscji

Oryginal dostepne we wszystkich
oknach podgladu)

@E. pozycja startowa ruchu sekscji.
E. pozycja koncowa ruchu sekscji.
(P B zmodyfikowana pozycja po
ruchu (aktualna po ruchu)
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(M odyfikacja sekscji
Oryginal dostepne we

wszystkich oknach podgladu)
: pozycja startowa

E. pozycja koncowa

@. Przejscie punktu 1
wielokatowego wejscia

. Przejscie punktu
2 wielokatowego
wejscia

@ Przejscie punktu 3
wielokatowego wejscia
@. xuam pozycja po
ruchach.

2.6 Zmiana punktu rozpoczeciaszycia
[NP] zmiana punktu szycia z Ana B

[ —

(IWubor metody modyfikacji

= et 2011-06-09

(
punktu startowego szycia poes P N—— 'S’ =
dostep do trybu modyfikaciji (patrz @Lf o)) | e o To f” ‘*0"
rozdzial 2.2)

7. nacisnij ___J_ I ¥
8. zatwierdz =
352
Uwaga: ramka przesunie si¢ do
obecnego punktu startu do szycia,
wiec uzytkownik musi zwroci¢ uwage
na pozycji zatrzymania igly
(Przesuniecie poczatku szycia-
Zatwie rdzenie c 1
Uzyj klawiszy kierunkowych do ——
przesuniecia igly w punkt B m :;2 K 4+ A o]
Nacisnij by zatwierdzic "‘ - == % ‘ -
FHAR [ 0001/0017 = fEFRa
T 48 25 1 i
RHUEEZN ? R
RS
|| 4Ye @ T
A |t v 73
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(3yatwierdzanie
zmodyfikowanych danych

8. zakoncz modyfikacje e — “5 "IE!
TOP sRERs v | ¢ |

0 - () L

nacisnij < ___d pe | oo #%% o | 1 Ft,x,f:,

aby powrdci¢ do interfejsu do

zapisywania zmienionych danych. : =
System powréci do standardowego i
interfejsu po zapisaniu danych. -
IR
(Przycisniecie q wycofuje ostatnia o027
zmiang i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).
(4yatwierdz zmodyfikowana
- = EH@ Pl 2011-06-09 | S
1_‘|gure \_/v.standardowym e 5 YR
interfejsie =5 [Bg e
9. Poczatkowy punkt szycia - = -
zostal zmieniony i 2 O
00015 g
00017 SLoW) LRt
= (| ——
= 602 600 - ki
\'@] KE [ m:‘:. :n; 01/03 'E('T “ 2027
2.7 Usuniecie sciegu (usuniecie sciegu w wyznaczonym punkcie)
[np] usuniecie sciegu od punktu C do D.
LR ABGEFG
‘_.-..E... "E
(Mwbierz usuniecie sciegu
9. Dostep do modyfikacji (odnies
sie do sekscji 2.2) 60
- P [
10. nacisni] _ |~ Q=) = EE [

11. zatwierdz "‘
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(@suwanie scieguw Wyznaczonej
lokalizacji

- . .
nacisnij ~“~* by wybrac scieg w
zaznaczonym miejscu do usuniecia.

(3)yznacz pozycje poczatkowa
usuwania sciegu

» nacisnij Ai v by wybrac
poczatek usuwania .

> zatwierdz ""‘
(4Wwyznacz pozycje koncowa
usuwania sciegu

P nacisnij Ai v by wybrac koniec
usuwania .

> zatwierdz *“
(5yaakceptowanie pozycji usuwania

» nacisnij

(6Yatwierdzanie usuwania

10. zakoncz modyfikacje
TOP

nacisnij

aby powroéci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ‘7 wycofuje
ostatnig zmiang i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

= ERUEERR FHAR 2011-06-10 n I
‘ I
R T~ U
ALt PR
T [0003 Joon [ o |
X: +2.3 mm ﬁ
Y: +1.4 mm
X83: 3 - EEig
R i #
‘ [ o |
|  J
R Te—
X ¢ @
= fBTUEERR R 2011-06-10
: o9: 1
R o | X i
N ALL AR
TR i [6004 Joo11 0
X: +2.3mm 1?
U +1.4 mm
g E4E .
EE: i ;#E ki
Bl . 0011 :
X: +2.4 mm \d‘ 3N C—
B +0.0 mm —
| G 1 [ sor |
| \ e EE: i
x SNy
= ERUEHERR WE 2011-06-10
B ) ng.an
-
P EETS
WARE
e [ o |
Foh [ 0004/0011 ﬁ
LB —

000570011

==
KERE 3T LIH ES
guERs ¥ @ ¢ ; g
y, L{‘H COE B > | lo i
— | 0
Lty 1
( 0
3y
[ 9027
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(7yatwierdz zmodyfikowany wzor w
standardowym interfejsie
P zaznaczone sciegi sa usuniete.

02/05

2.8 Usuniecie szwow

[Przyklad]: usuna¢ catos¢ szwow w tyt punktu E.

ABCD F
i LB CODE
-_.-+.- HD ..-_¥..
I -

(Iwybierz usuniecie sciegu
12. dostep do modyfikacji (odnies
sie do sekscji 2.2)

- - 4
13. nacisnij ---J- =

o3 34
;zﬁlmﬁ o Ibd

N (1o PR

"
&8
=y K2
=]

14. nacisnij « by zatwierdzic

(Zusuwanie scieguw zaznaczonej A0 -3
. . - 0H: 4k
lokalizacij B e e —
‘W/
e e — . A " 0
» nacisnij "ALT zeby wybrac scieg i (0007 Jooue

AW o s
» nacisnij [ zeby wybrac e £ FitE

pozycje koncowa usuwania .

&
g |
» zatwierdz « . | @ e
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(Fatwierdz pozycje usuwania ng un
L LI
» Zatwierdz | przycisnij : e
WATE ,A_L/L_ o
biz | 0007/0016 E
&R | 0016/0016 LB
[ o |
kR 2 [ep—
» [ o027 |
X @
(4Zatwierdz wzor po usunieciu sciegu ng 42
ES. 2 LI
i H gsHERS ¥ ¢ e
zakoncz modyfikacje e m (S s

TOP
nacisnij <=
aby powréci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ‘7 wycofuje
ostatnig zmian¢ 1 pozwala powrdcic¢ do
poprzedniego punktu).

(YZatwierdz zmodyfikowany wzor w
standardowym intefejsie
Zaznaczone sciegi zostaly usuniete.

01/05
S0 I =

2.9 Wistaw scieg ( dodaj jedenscieq)

[Przyktad]: Dodanie sciegu A 'w punkcie A z przedziatu (Max potrzebne odstep sciegu: 12.7. mm [z A
do A']).

A2 CD g
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(Dmybierz wstawianie sciegu
15. Dostep do modyfikacji (odnies
sie do sekcji 2.2)

16. nacisnij ---d- i < :

17. nacisnij 4"‘ by zatwierdzic .

@/skaz pozycje dodania sciegu
e ; L —
P nacisnij i by przesunac igle . =
dOA Ha: [0001 Jo015 sl
X: +2.8 mm

P nacisnij — by zatwierdzic o oo rwitm
R R [ o ]
RRE——
9027 |
XE E @ @
(3ybierz metode dodawania sciegu (1C

3 - . . : SAME :
» -~ nacisnij przycisk kierunkwoy "V = x i
by przesunac igla do A’ w2 2N
= +3. * Ta’ * clr
» Nacisnij by zatwierdzic "“ #om 00010015 Sl it
"4 2B "IN [
)

- RRY

Xdi weo @=

(4yatwierdz wzor po dodaniu sciegu TS}H

OP J 5 v “" P

aby powrocic¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ‘7 wycofuje
ostatnig zmiang¢ i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).
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2.10 Dodawanie $ciegu(dodawanie takiego samego sciegu)
[np] Dodaj scieg w A z ta sama odlegloscia sciegu co scieg A

480G D0 F

@/yblerz wprowadzanie sciegu
Dostep do trybu modyfikacji

(‘odnies sie do sekscji 2.2)
jo—a—s,

4 nacisnij ---J-

5 zatwierdz "“

(2Ustal pozycje dla dodawanego
sciegu.

® “v by
przemieszczac igle w punkt A

® nacisnij Izatwierdz*"

(3ustaw metode wprowadzania
sciegu

SA_ME
5 weisnij < o
6 zatwierdz —

(ayatwierdzanie zmodyfikowanych
danych

11, zakoncz modyfikacje

TOP|
nacisnij <«
aby powrdéci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie () wycofuje
ostatnig zmian¢ i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

A"ABCD E

">

(
E3. 073 IH IE}
ﬁ&@ﬂﬁ qkb T oy ‘
ity
0
BRIt®

TOP. SKIP
- JOG

= gDt FFIER 2011-06-10

B

e
X:
Ys
X88:

B

0015

+2.8 mm
+0.0 mm
g
E

# N

=gy WE

WAF 3

M 0001/0011

FEEMA SR ?

@ 9027

2011-06-10
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(5ratwierdz zmodyfikowana figure w 13 EE{
standardowym interfejsie B! |

EFEHR

A 0
o001 JETTE—

v 0

608 607 - S

— 01/09 NEXT 20z

= # Q;#» \3 —_—

2.11 Zmiana pozycju $ciegu ( inne wzory pozostaja niezmienione
po zmianie )
[Np]: Przesun punkt Dz D do D’.

Dl
ABCDEFG AEC/NE F G
(yybierz“zmiana pozycji |
sciegu” REN 13 853
.- H -~ HEUERS | k3
6 Dostep do trybu modyfikacji @Lf ) | e e *"*:‘

(odnies sie do sekscji 2.2) -
7 nacisnij Jii:

8 zatwierdz *" = SKIP
- JOG
(@Wskaz pozyce sciegu po 3.0
Zmianie —
Y W 4 B [ o
®  nacisnij ) by = i Joorz a
przesunac scieg do D o e
o i S
® zatwierdz *" i it o |
RS
. [ 9027 ]
& A @
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(Qstaw metode | ilosc zmian

nacisnij A, , potem uzyj klawisza
kierunkowego by przesunac igle do
D’.

7 zatwierdz 4‘"

Uwaga: Maksymalna forma
scieguto 12.7mm

(4 yatwierdzanie

zmodyfikowanych danych

12, zakoncz modyfikacje
TOP

nacisnij e

aby powrdéci¢ do interfejsu do

zapisywania zmienionych danych.

System powrdéci do standardowego

interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘) wycofuje ostatnig
zmian¢ i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

(5xatwierdz zmodyfikowany
wzor na standardowym
interfejsie.

Pozycja sciegow zostala
zmieniona.

(
3 45
o = e
. X:[+0.0 K f ‘ [ o |
HXaY Y:[+25 3 W
€«="
SR 0004/0012 = S
“4h 2P "I im——
—_—
BRI
[ o027 |
2 | . A
Xd “e @
( X
X IH '-H
PR
0
iR
0
P
9027
EEIDNEEEETEEY -
(
Y
0
- ity
v 0
SRR
* 610 609 -
9027
[ : Qi NEXT
‘@ # J-.#.. A\ | -—

2.12 Zmiana pozycji$ciegu (pozycjainnych linii po zmianie

Zmienia sie )

[Przyklad]: Przenie$ punkt C, pozycje D, E, F i G sa zmieniane sa wraz z punktem C .

S BCDEFG

L

(Wwybierz “ zmien pozycje

Sciegu”

oD EF G

[ — LE"-..__.
H
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9 Dostep do modyfikacji ( sekdcja
2.2) nacisnij S

10 zatwierdz 4"‘

(2¥aznacz zmiane pozycji sciegu.
o Y W~

nacisnij i zeby
przesunac scieg do punktu
C

® Zatwierdz "‘

(3Ustaw metode 1 ilosc zmian

weisnij ~-uzyk Klawiszy
kierunkowych by przesunac igle w
kkierunku punktu C

8 zatwierdz *"
Uwaga: Maksymalna forma sciegu
wynosi 12.7mm

(4 yatwierdzanie

zmodyfikowanych danych

13. zakoncz modyfikacje
TOP

nacisnij <=

aby powroci¢ do interfejsu do

zapisywania zmienionych danych.

System powrdci do standardowego

interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘7 wycofuje ostatnia
zmiane¢ i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

= st 2011-06-10

K&@Miﬁ R 7 hd

e lo

s RS AR 2011-06-10
BiR
s [0004 o012
X: +2.9 mm
Y: +0.0 mm
X58: i
HE: 5

WATE ’i €

1B X:| +0.0
XY Y: [ +2.0
SHiR 0003/0012

et 2

W

iPrI‘B(
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(5zatwierdz zmodyfikowany ,
wzor na standardowych ot &'if's
interfejsie. 0
5 Pozycja sciegow zostala o]
zmieniona i
BRiITM

611 610 =

. ( g 01/12 NEXT
Ny # K_ﬁ \TT —

2.13 Przesuniecia ( Zmiana w $ciegu przed i po bez dodawania
nowych $ciegow)
[Przyklad]: Przesun linig migdzy punktem D i E do punktu polozenia miedzy punktem D 'do

punktu E'. W tym momencie, wzor dane do przodu punktu D 'i za E' zostang zmienione
gladko.

A R
‘H
E D
F C

(mwybierz ruch sekgji -0R
11 Dostep do trybu modyfikacji o e [ ¢ ;FM;'-' |

(odnies sie do sekscji 2.2) = ke :
£a)
12 nacisnij ---2, i'—'. —

EaitE®

13 zatwierdz « :

Rt

9027
@\/ybierz punkt poczatkowy y :D
przemieszczania sekcji e [0012_Jooz1 reT—

X: -3.0 mm
e e “.L . 4 +0.0 mm |
o naisnij “* i ¥ zby wawm ‘E-
przesunac igle do D @ = = «
- bEts
® zatwierdz « —
R
l T
X 3 & )
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(3Wybierz punkt koncowy ruchu
sekcji .
®  nacisnij -~ i ¥ przenies
igle do E

® zatwierdzs ""‘

Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powrdci do pozycji
wyjsciowej. Wiec zwréc uwage na pozycje
zatrzymania igly.

(ahybierz metode przemieszczenia |
odstep miedzy sciegami .

T
® Metoda ruchu- wcisnij ‘
® Uzy klawiatury

numerycznej zeby
wprowdzic odstep

® zatwierdz ""‘

(5ustaw ilosc ruchow
® uzyk klawisza kierunkowego

by poruszyc igle doD’
o ztwierdz ¢

(6xatwierdzanie zmodyfikowanych
danych

14, zakoncz modyfikacje

TOP
nacisnij
aby powrdcic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych. System
powroéci do standardowego interfejsu po

zapisaniu danych. (Przycisniecie ‘)
wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powrdcié
do poprzedniego punktu).

= BB ERR 2011-06-10 ( (
H i
TR st [6012 Joo21
X: -3.0mm rEFETS——
2] +0.0 mm :
7 K55 =
B ik E
e [0016 o021 kRt
X: -3.0mm o ]
Y3 +0.0 mm L
*m: 4 e —
EE: i adifii i —
K_, 9027 |
X 3 &
= gL 2011-06-10 I -
lLl C |
EFEHR
1| [E28 (3 o
WABE 4 I
0 | &
s (Gomm |
(©01~127) 7 8 9 Lty
t (|| o o |
BRI
= [ 9027 |
X L& ©
- fEBURBE WE 2011-06-10 I I
ILl . E l
& X:\ +0.0 EF;“!
WXAY vy [25 o
WABE  [@E ‘ ' ’ :
e [3mm 3 ﬁ
b [0012/0021 « = » : :
L :‘ﬁ R R E—
R [ 0016/0021
“48 4 -
BRI
[ 9027 |
= it 2011-06-10 I—
E3 3 lLl Ea
BREHES | Ad T
.! L{H cone 4 N | leo il
0
ft%ifﬂ——l
—
CRRS

SKIP L ‘
joc %) — :

2.14 Przesuniecia ( Dodawanie nowych sciegéw z przodu i z tylu)

[Przyklad]: Przesun lini¢ pomigdzy D i E do polozenia pomigdzy D 'i E'. Nowe szwy powinny
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by¢ dodane w przodzie D 'izaE' (cz¢s¢zDnaD ", aczesciowoz Edo E').

) E
A R N
>
-
E D
F C
E’ o
(Dwybierz ruch BT
14 Wejdz do trybu modyfikacji ( sekcja xnms BN o el 2]
2.2) e > lo (=R
. 0
V. .,'l,' o |
15 nacisnij --=Z i'—!. e
16 zatwierdz — —
- R
9027
e @
(2Wwybierz punkt pocztakowy ruchu 7&
Seiji AR 4ty [0012_J0021 i
X: -3.0 mm
Y +00mm o]
®  nacisnij i v by przesunac 5 = a
. U iR
igle do D. T
- 0
® zatwierdz *"‘
RRTM-
X & 3¢ =
% u @
A\ =
(3Wybierz punkt koncowy BRI =
T N : TR s jooas e
nacisnij [ przesun igle doE j; o ko
f*58: E3] e
® zatwierdz — = = - a
L2 0021 it
: -3.0 mm
0
Y +0.0 mm
£8: % e
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie e ] e
potwierdzony, rama zewnetrzna automatycznie x ? # S @ 9027
powroci do pozycji wyjsciowej. Wigc zwrdcié — —
uwage napozycje zatrzymania igly.
@Jstawianie metody przesuwania i 30
odstep sciegu. S
® Nacisnij metode przesuwania - 'I@ ol a2 0
4 45/l 6 , w
° i «if:n;;!v) Zal 1wl 12 b
® Uzyj klawiatury numerycznej do S
okreslenia odstepu sciegu e
9027
® zatwierdz "“ X Lo © @
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(Btawianie ilosci ruchow HIHE‘
® Uzyj klawiszy kierunkowych bu .. — xwo F—
ustawic igle w D’ oy 2 % 4 N o
6 3mm 3 dr
® zatwierdz “ i 0012/0021 * E’ ’ Teus
“R 0016/0021
"4k 4B 0
CRRS
x :n; E © @ 9027
i i i - eams  anoul
d@zatVﬂerdzanle zmodyfikowanych = ETEEY
1§nyc k dy‘ﬁk i gaima ‘{_o P
N zakoncz mo acje o
TOP \
nacisnij e m“w
aby powroéci¢ do interfejsu do zapisywania ,
zmienionych danych. System powroci do
. . . . RRIR
standardowego interfejsu po zapisaniu —
SKIP
danych. (Przycisniecie ) wycofuje ostatnia os| %7 «
zmian¢ | pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).
2.15 Zmiana sekcji ( liniowa)
[np]: zmien linie lamana pomiedzy A iB na liniowa.
[ E—

(Mwybierz sekscje zmiany Wy
17 Tryb modyfikacji (odnies sie do gt xnma NS : |
Section 2 2) @ LIH CODE 127 0&) l—o EFIHR

4+ 4 =

18 nacisnij ---J- i+ mwnw
.‘..
19 zatwierdz *" g
RRT®
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(@ybierz metode zmiany

® \cisnij

® Zzatwierdz "l

(3Wybierz punkt poczatkowy
sekscji zmiany

®  nacisnij -~ I
igle do A

przesun

® Zzatwierdz "'

(4 wybierz punkt koncowy sekscji
zmian

® nacisnij -~ I
igle doB

przesun

® Zzatwierdz "'

Uwaga: Gdy punkt koficowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powroci do pozycji
wyjsciowej. Wiec zwroci¢ uwage na pozycje
zatrzymania igly

(5Potwierdz utworzenie nowego

WZzoru

® Zzatwierdz "I

S NN T
(#E  [zomn g =
(0.1~12.7) i‘ ‘i\ ﬂ
j 7 H 8 |e ‘

Lo e Lo

e @

X

s [0008_J0031
X: +1.9 mm
Y -1.9 mm
R =
RE: E

©

- BB A 2011-06-10
TR g, [0008 0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
R: hi
R i
ER [0023" 0031
X: +0.0 mm
Y: +3.2mm
RE: 2
W 533
& | ‘ {
- BRMEX WE 2011-06-10

€ L&

H 4

FEETHS——

[ o J

|IE|HI

- LB

(o |

CRRHS

H:48

rEETS

[ o |

|Iili|

=k B

FRRS

(o |

9027

4 49

ok

(RRMS

9027

g

|IHIHI

H 51

(EFE

=

(RRIES

9027

IEIHI
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(&xatwierdzanie zmodyfikowanych — ENEEEEEGEGEG_—_—_——TI
REGERE [
danyCh LGl T& b, & e
16. zakoncz modyfikacje = L
TOP
nacisnij e

aby powrdécic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego

interfejsu po zapisaniu danych.
U pozap y joc %) —

(Przycisniecie ‘7 wycofuje ostatnig
zmian¢ 1 pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).

Uwaga: 1.W przypadku, gdy uzytkownik wybierze luk "Zmien dziale': nowy luk ulegnie
zmianie od pierwotnego, jesli uzytkownik wprowadzi lokalizacje¢ jednego punktu w strefie
spiczastym.

2.W przypadku, kiedy uzytkownik wybierze linie w sekcji "'zmiana': Modyfikowana linia
pomiedzy zmodyfikowanych odcinkéw utworzg wzor linii.

3.Jezeli sekcjamodyfikacji zawiera zbior danych z kodem, aby dane kodowe ustawione zostang
usuniete.

2.16 Zmiana (wielokatny, kretny, okrezny)

[Przykiad]: Zmien dane wzoru migdzy C i D dodanychsygnaturzC 'D'
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(Mwybierz sekcje zmian
20 tryb modyfikacji ( seksja 2.2)
+ 4

21 nacisnij 01 1oL

22 zatwierdz —

(2wybierz metode zmian
®  nacisnij I\/I
® zatwierdz "" .

(3Wybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

o nacisnij “™ i ¥ by
przesunac igle doB
° zatwierdz""

(4wybierz punkt koncowy zmiany
sekcji

®  nacisnij “v by
przesunac igle do E

® zatwierdz —

Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewnetrzna
automatycznie powrdci do pozycji
wyjsciowej. Wigc zwrdci¢ uwage na
pozycjie zatrzymania igly.

(SMprowadz nowa pozycje
11. Uzyj klawiszy kierunkowych
bu ustawic igle w punkcie C’

® zatwierdz ""‘

= st 2011-06-10

RuEE

S= =0

528

£

TOP SKIP
- JOG
= FRfERAI 2011-06-10
—(®DC L,
f G
2 |
#58 [3.0mm |
(0.1~12.7) 4 5 6
7 8 9|
W i 0
X © @
- ERMER FRIAR 2011-06-10
s 0008 J0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
X89: i
A L3
X d %
AT ]
= FRIENY SRR 2011-06-10
TR . (0008 J0031
X: +1.9 mm
Ys -1.9 mm
K59 )
R L5
[0023_J0031
+0.0 mm
X +3.2mm
K59 2
A T

CRRHE

[ 9027 |

4

£
[ o ]

Lt

CRRMS

[ 9027 |
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(6potwierdz tworzenie figury w
sekcji zmian
12. Uzyj klawiszy kierunkowych
by przesunac igle w punkt D’

® Zzatwierdz ""

®  nacisnij ""znow

(7yatwierdz wygenerowanie
nowego Wzoru

® Zzatwierdz "‘

(8yatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
17,

TOP
nacisnij

aby powrdcic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

zakoncz modyfikacje

(Przycisniecie ‘) wycofuje ostatnia
zmian¢ 1 pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).

x: [+145 N 1“ ‘J
(P 3 |
R T
WA 1 \
‘ ,*\ ’J
Xd Mo @
Xx: [+185 ‘ fi "
v [+45 * %?
AR 2 ‘ *\ ’
X o . © @

= st 2011-06-10

RELER

EXERR &
-l

To

( (
lS LI |
CEETS
[ o |

o—
R =L:hy B

o |
BRI

9027

5 1Y

iy B

GRSl

EFTER
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2.17 zmiana sekcji(szycie jodelkowe)

[Przyktad] W ponizszym wzorze, zmienimy wartos¢ pomigdzy A iB do szycia jodelkowego.

(Wmybierz sekcje zmiany
23 dostep do trybu modyfikacji
(rozdzial2.2)

+ 3

——

24 nacisnij === [+ %,

25 nacisnij «

(2Wwybierz metode zmiany

® nacisnij o
Ustawi¢ szeroko$ci odstepu sciegu , kierunek
dobierany odpowiednio. Szeroko$¢ 5,0 mm,

odstep Scieguna 3,0 mm, zmiana kierunku w
prawo (R).

® zatwierdz 4"‘

(Gwybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

®  nacisnij - i ¥ przesun
igle do A
o ztwierd, ¢

>

= st 2011-06-10
ES3E

pxEms 4 | @
Bt ol | lo

— MO REDL

2 Sl
FIE: [5.0mm| | (0.2~19.0) 4 5 6
Q\F4EE:  [3.0mm (0.2~10.0)
7 8 9 |
belc)

A F %
X

: : : |

©

s [0008_J0031
X: +1.9 mm
Y: -1.9 mm
RE3: g
RE: R

YA

r—]
clr

rLEts

FRRHS—

9027 |
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(4\wbierz punkt koncowy zmiany y ug
E Tt (
sekcji st (008 _Jo031
X: +1.9 mm CEETS
T .- Yi -1.9 mm [ o |
®  nacisnij i ¥ by s it
. BE: mE clr
przesunac igle do B e
SR oy [0023 J0031 LRt —
o zatwierd; ¢ . L 0 |
Uwaga: Gdy punkt konicowy zostanie sy b P
potwierdzony, rama zewngtrzna ' [ s027 |
automatycznie powrdci do pozyciji x \§F ﬁ B @7
wyjsciowej. Wiec zwrdci¢ uwage na pozycjie
zatrzymania igly.
(5xatwierdz wygenerowanie nowego E 07
Wzoru

zatwierdz *" ‘ |

Lt
[ o
T —
FEAFHAR?
x Y @\ 9027
Ny
(6ratwierdzanie zmodyfikowanych — EREETD O O
danych s b b
Y i -aul t_o e —
18, zakoncz modyfikacje .
TOP
nacisnij

aby powrdcic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych. System
powrdci do standardowego interfejsu po

zapisaniu danych. (Przycisniecie ‘)
wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powrdci¢
do poprzedniego punktu).

2.18 zmiana sekcji (podajnik)

[Przykiad]: Zmiana punktu E i F Punkt do punktu E ‘i punkt F* odpowiednio

A B A B
Fi Fy
=3 E'i
H: [ —
] ® -
o = [ B! ] =




M odification of Pattern File Data

Pattern-making Operation Manual of SC41X Control System

(Wwybierz sekcje zmian
26 dostep do trybu modyfikacji
(rozdzial 2.2)

4+ 4

-—

27 Weishij - i 45,

28 zatwierdz -

(2wybierz metode zmiany
®  nacisnij =-

® zatwierdz J

(3Wybierz punkt poczatkowy zmiany
sekcji

®  nacisnij -~ i ¥ przesun igle
doB
® zatwierdz ""

(4Wwybierz punkt koncowy zmiany
sekcji

®  nacisnij “ i v by przesunac
igle do E

® zatwierdz ""
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewnetrzna automatycznie
powrdci do pozycji wyjsciowej. Wige zwrocic
uwage napozycjie zatrzymania igly.

. .
KRR
BYERESR ¥ A4 =
@ P -

— MO D D
4 5 6
7 8 9

X

s [0008 0031
X: +1.9 mm
i -1.9 mm
58: i
R R

X 3 &

= FRIBA HERA 2011-06-10

AR gy, (00080031
X: +1.9 mm
Yy -1.9 mm
X58: i
R L34
[0023 0031
X: +0.0 mm
Y: +3.2 mm
58: b
R L34

RRITS

[ 9027 |

48

£

clr

it

T —

o |
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@Nprowadz nowa pozycje -0
Uzyj klawiszy kierunkowych ﬁ;ﬁ;_”
by przesunji‘ igle w punkt G N K 4 R ?

; v [+60 s
® zatwierdz "‘ =% - r—
® Nacisnij znowu — o L) 45 I
BRI
X & “e @
(67atwierdz generowanie nowego 30
wzoru e
o zatwierdz ¢ .
dr
=Ly B
| [ o |
FRRHs
EAEBRAL
@ [ 9027 |

(7yatwierdzanie zmodyfikowanych q 33

danych REEE . —— #ms] | |

19. zakoncz modyfikacje B i ol =

TOP
nacisnij

aby powréci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

L. SKIP| |, [
danych. (Przyusmeueq wycofuje ostatnia i %) ~

zmiane¢ i pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).

2.19 zmiana odstepu sciegu (sciegi w wyznaczonej sekcji)

[Przyklad]: Zmiana odstepu $ciegu od punktu A do punktu B (3.0mm—7.0mm).

) o

E ) " — .
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(wybierz sekcje zmian
29 dostep do trybu modyfikacji
(rozdzial 2.2)

30 nacisnij -__\iJI naisnij -IZIT

zatwierdz 4-‘

(Qstaw metode wrg’rlowadzania

® nacisnij "N,

(Qstaw punkt pocztkowy zmiany
sekcji

®  nacisnij . i ¥ by
przesunac igle do punktu A

® Zzatwierdz "“

(4)staw punkt koncowy zmiany
sekcji

®  nacisnij “ v by
przesunac igle do B

® zatwierdz "“
Uwaga: Gdy punkt koncowy zostanie
potwierdzony, rama zewngtrzna
automatycznie powroci do pozycji
wyj$ciowej. Wiec zwroc uwage napozycje
zatrzymania igly.

(Bstaw odleglosc sciegu
12. Ustaw odleglosc sciegu
klawiszami numerycznymi

13. zatwierdz "“

[| |
X IE 3 |‘
H B ?f;, {_o £
| 0 |
s
ity
[ o \
RRiH ;
ToP SKIP || !
- JOG ‘

= ERUATREERY FRIA 2011-06-10 ( L|
‘ (2=
— @ L
ALl R
g [0003 " J0021 #
X: +3.0 mm w
Y: +0.0 mm
58: i SR
R i ;#E )
( 0
a4
FR®
9027 |
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ie rdzani fikowanych :
%;v(\:nﬁ dzanie zmodyfikowanyc e E
paoms (O (¢ -
20. zakoncz modyfikacje o o) | me T B —
0P|
nacisnij <= - E
it )

aby powroéci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.

0
|

System powrdci do standardowego kil
interfejsu po zapisaniu danych. e S (g - =
(Przycisniecie ‘7 wycofuje ostatnig
zmiang¢ 1 pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).
2.20 zmiana odstepu sciegu (wszystkie sciegi zmienione po
wyznaczonym punkcie)
[Przyklad] Zmiana odstepu $ciegu catech szwow po punkcie A (3.0mm—9.0mm)
A A
. e [ — .
(Iwybierz metode zmiany
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(3ybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji

®  nacisnij “ v by
przesunac igle do punktu A

® zatwierdz *"

(4pstaw odleglosc sciegu
14. Ustaw odleglosc sciegu
Klawiszami numerycznymi

nacisnij "‘
(5yatwierdzanie zmodyfikowanych

danych

21, zakoncz modyfikacje

TOP
nacisnij e
aby powroci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdéci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘) wycofuje ostatnig

zmian¢ | pozwala powrdci¢ do poprzedniego

punktu).
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2.21 Zmiana predkosci szycia (Scieg w wyznaczonym punkcie)
[przyklad]: zmien szybkosc szycia pomiedzy punktem B do punktu C z punktu H do

MD1.

(Wwybierz zmiane sekcji
34 tryb modyfikacji ( dzial2.2)

35 Weishij ---= | przytrzymaj (Lo
36 zatwierdz «

(Aybierz metode zmiany
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(3Wwybierz punkt poczatkowy
zmiany sekcji
®  nacisnij “v by
przesunac igle do punktu B

® zatwierdz *"

(4Wwybierz punkt koncowy zmiany
sekcji

®  nacisnij -~ v by
przesunac igle do punktu C

®  nacisnij *"

(B)stawianie predkosci
15. Ustaw predkosc

zatwierdz *"

(6yatwierdzanie zmodyfikowanych
danych
22, zakoncz modyfikacje
TOP
nacisnij ==

aby powroci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powrdci do

standardowego interfejsu po zapisaniu

danych. (Przycisniecie ‘7 wycofuje
ostatnig zmian¢ i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).
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2.22 Zmiana szybkosci szycia (wszystkie sciegi po wyznaczonej

pozycji)

[Przyklad]: zmiana szybkosci sciegu z punktu B do H przez MDL1.
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(Dwybierz sekcje zmiany Moy
37 dostep do trybu punc e
. . . J@ conE Btk e L leo Y
modyfikacj ||_$odn|es sie do 2.2) o

38 nacisnij L

39 zatwierdz —
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(Aybierz metode zmian - WARE AR 2011-06-10 Qg
H/L wame  HIL % ' IEE
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HEg: (0003 }0013 o |
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(Byierz punkt poczatkowy zmiany

sekcji
= SRR WE 2011-06-10
Y - sxamaz ouosuo [y
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przesunac igle do punktu B sz HIL Eris
AL [ o 7\
® zatwierdz d S H QMDZ i w
(4ustawianie predkosci o e
R 0013/0013 [ o ‘

16. Ustaw predkosc

ECHRE ? RRHR
17. zatwierdz « T
X L#
(Sxatwierdzanie zmodyfikowanych "
danych s - e
23 ’ zakoncz modyﬁkacje d L'('H e . ?‘\o s ity
‘ ——
TOP| ,
nacisnij <=

aby powrdéci¢ do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych. System
powroéci do standardowego interfejsu po

zapisaniu danych. (Przycisniecie ‘)

wycofuje ostatnig zmiang i pozwala powrdcic¢
do poprzedniego punktu).

2.23 zmiana kodu(wprowadzanie kodu)
[przyklad]wprowadz“Up Stop” (USTP) w punkcie D.
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(Wwybor zmiany sekcji Bl RS ﬂ'
40 dostep do trybu = — I =
.. . . .. ,J ,H gis i 1 £
modyfikacji( odnies sie do sekscji - L ——
2.2) i
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(@ybierz pozycje wprowadzanego
kodu

®  nacisnij -~ i ¥ bu
przesunac igle do puntku D

® 7zatwierdz "J

(3Wwybierz kod wprowadzania

18. nacisnij o

19. zatwierdz «J

(4atwierdz wprowadzanie
20. zatwierdz

(5yatwierdzanie zmodyfikowanych
danych

24, zakoncz modyfikacje

TOP

nacisnij

aby powrocic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie {) wycofuje ostatnig
zmiane¢ i pozwala powrdci¢ do poprzedniego
punktu).
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2.24 Zmiana kodu (usuwanie kodu)
[przyklad]: usun kod“Up Stop” (USTP) w punkcie D.
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RBCDEFG

., e
L

LI=TH

(TZmiana sekscji

43 dostep do trybu modyfikacji ( sekcja

2.2)
-.1/
44 weisnij | przytrzymaj <oee ,

45 zatwierdz ""‘

(2wyierz pozycje usuwanego kodu

®  nacisnij “iv by

przesunac igle do punktu D.

® zatwierdz —

(3potwierdz usuniecie
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(4yatwierdzanie zmodyfikowanych - s 20110513 [ p——
i LT LIl
danyCh ] HIG g wz\o "
. - a—
25, zakoncz modyfikacje 16 =
TOP
nacisnij <«

aby powroéci¢ do interfejsu do zapisywania
zmienionych danych. System powroci do
standardowego interfejsu po zapisaniu

G
+ -
—<— || CODE

danych. (Przycisniecie (} wycofuje
ostatnig zmian¢ i pozwala powrdci¢ do
poprzedniego punktu).

2.25 zmiana grubosci szytego materialu

SKIP
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[Przykiad]: Do szycia z punktu A do punktu B, $rednio stopka jest podniesionado 1,6 mm. (Grubos$¢

materialu do szycia, jest ustawionana 3,0 mm do wzoru
) [Uwaga] Funkcja tanie jest dostepna wurzagdzeniu typu E

(Mwybierz-zmien srednia
wyskokosc docisku
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(3losc podniesien
» Uzyj klawisza Kkierunkowego

by ustawic grubosc tkaniny na 1.6

» zatwierdz ‘J

(®koncz zmiane w punkcie A
\
Pnacisni] -__J. i\ﬂ? :

» zatwierdz ""‘

(Wystaw punkt koncowy
zmiany danych

> Uzyj B&B

aby przesuna¢ igle do punktu B (pozycji

startowej na zmiany)

» zatwierdz "“ .
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P Zapomoca klawiszy kierunkowych,
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@ﬂWie rdzanie 2011-12-29 C - nﬂ

zmodyfikowanych danych na B o= e B (3L

26+ zakoncz modyfikacje N A e | B RS s e
TOP

nacisnij <«

aby powrocic do interfejsu do
zapisywania zmienionych danych.
System powrdéci do standardowego
interfejsu po zapisaniu danych.

(Przycisniecie ‘7 wycofuje ostatnig
zmian¢ i pozwala powréci¢ do
poprzedniego punktu).

(Standardowy interfejs L ik 5y
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